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Multimedia-Projektor
Netzwerk-Funktionen

Diese Bedienungsanleitung ist nur zur Erklarung der Netzwerk-Funktionen gedacht.

AWARNUNG - Ehe Sie das Gerat benutzen, lesen Sie das
"Sicherheitsanleitung des Gerats" und dieses Handbuch sorgféltig,

um zu gewahrleisten, dass Sie die Funktion des Gerates verstanden haben.
Verwahren Sie die Handblcher nach dem Lesen an einem sicheren Platz.

HINWEIS - Die Informationen in dieser Anleitung kdnnen ohne vorherige
Anklndigung geandert werden.

* Der Hersteller ibernimmt keine Verantwortung fiir etwaige in dieser Anleitung
enthaltene Fehler.

» Die Vervielfaltigung, Ubertragung oder das Kopieren dieses Dokuments oder
Ausziigen davon ist ohne ausdrickliche schriftiche Genehmigung nicht gestattet.

ANERKENNUNG VON WARENZEICHEN

» Windows ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation.
Alle anderen Warenzeichen befinden sich im Besitz ihrer jeweiligen Eigentiimer.
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Restriktionen zum Abnehmen und Einsetzen von SD-Speicherkarten, SDIO Wi-Fi
LAN-Karten und USB-Speicher.

Fuhren Sie die Betreffenden Funktionen “MEDIUM ENTFERNEN”, “USB
ENTFERNEN”, “SD-KARTE ENTFERNEN” oder “ALLE ENTFERNEN” aus, bevor
Sie SD-Speicherkarten oder USD-Speicher entfernen.

Schalten Sie den Projektor aus, bevor Sie die SDIO Wi-Fi LAN-Karte abziehen.
(AuRerdem sicherstellen, die LED an der Karte nicht leuchtet.)

A Vorsicht

mDie mitgelieferte 802.11g SDIO Wi-Fi LAN-Karte arbeitete im 2,4-GHz-Funkwellenbereich.
Eine Funklizenz ist zur Verwendung dieser Karte nicht erforderlich, beachten Sie bitte die
folgende Information bezuglich der Verwendung der SDIO Wi-Fi LAN-Karte:

oNICHT IN DER NAHE VON FOLGENDEM VERWENDEN!
» Mikrowellenherde
* Industrielle, wissenschaftliche oder medizinische Gerate
» Zugelassene Schwachenergie-Radiosendeanlagen
« Stationare Radiosendeanlagen
Verwendung der SDIO Wi-Fi LAN-Karte in der Nahe der oben erwahnten Einrichtungen
kann zu Funkstérungen fihren, die wiederum Verlangsamung oder sogar kompletten
Ausfall der Wi-Fi-Kommunikation bewirken kénnen.

eManche Orte konnen die von der SDIO Wi-Fi LAN-Karte verwendeten Funkwellen
behindern, was zu Verlangsamung oder sogar kompletten Ausfall der Wi-Fi-Kommunikation
fuhren kann. Gebaude mit Stahlbeton oder anderen Metallen kénnen die von der SDIO
Wi-Fi LAN-Karte verwendeten Funkwellen behindern.

e\/erfligbare Kanale
Die SDIO Wi-Fi LAN-Karte arbeitet im 2,4-GHz-Wellenbereich; die verfigbaren Kanale
kdnnen aber je nach Land oder Region verschieden sein. Siehe folgende Tabelle fir die
Orte und Kanale, die zur Verwendung durch die mitgelieferte 802.11g SDIO Wi-Fi LAN-
Karte zur Verfligung stehen. Bitte lassen Sie sich von lhrem Fachhandler beziiglich
Information Gber nicht in der folgenden Tabelle enthaltene Lander beraten.

Land oder Region Verfligbare Kanale
Japan 1 bis 11
USA 1 bis 11
Taiwan 1 bis 11
Kanada 1 bis 11
UK, Spanien, Deutschland, ltalien, Osterreich,
Schweiz, Belgien, Schweden, Niederlande, 1 bis 11
Portugal, Danemark, Finnland, Griechenland,
Norwegen, Frankreich, Irland, Luxemburg, Island

eDie SDIO Wi-Fi LAN-Karte darf nicht in in der obigen Tabelle nicht aufgefiihrte Lander
gebracht werden, da es mdglich ist, dass der Betrieb der SDIO Wi-Fi LAN-Karte in solchen
Landern geltende Gesetze fur den Funkverkehr verletzt.







1 WichtigstelFunktionen

1.1 LIVE-MODUS (Projizieren von Abbildungen von einem PC)

Die Hauptfunktion der MIU (Multi Information processing Unit) ist der LIVE-

MODUS.

Im LIVE-MODUS zeigt der Projektor das auf dem PC erscheinende Bildschirmbild
Uber Netzwerk, unterstiitzt vom "MIU Live Viewer" (Abb. 1.1.a).

Der "MIU Live Viewer" halt das PC-Bildschirmbild mit der dedizierten Firmware
"MIU Live Viewer" fest und sendet es (iber verdrahtetes LAN oder drahtloses LAN

zum Projektor.(Einzelheiten siehe Abschnitt 3 und 5.)

Abb. 1.1.a “MIU Live Viewer” gibt eine festgehaltene Abbildung zum Projektor tGber eine
drahtlose LAN-Verbindung aus

Enable Device I

DHCP | IP Address [ Subnet Mask | MAC Address | Device Name |

One-Olick || [ Fed | Exit

Fig. 1.1.b “MIU Live Viewer”

Ein Projektor kann an bis zu 4 PCs mit “MIU Live Viewer” angeschlossen werden.
(CQ Abschnitt 4.1)



1.2 PRASENTATION OHNE PC (Anzeige von auf SD-Speicherkarten
und im USB-Speicher gespeicherten Abbildungen)

“PRASENTATION OHNE PC’ ist eine weitere der Hauptfunktionen des MIU-
Menus, das es dem Projektor erlaubt, auf SD-Speicherkarten oder im USB-
Speicher gespeicherte Abbildungen anzuzeigen. (Abb. 1.2.a) Es gibt 4
“PRASENTATION OHNE PC” display modes.

1) Miniaturbild-Anzeigemodus: Zeigt Miniaturbilder mehrerer Abbildungen
gleichzeitig.

2) Vollbild-Anzeigemodus: 1 Bild oder bewegtes Bild im vollen Bildschirm
anzeigen.

3) Diashow-Anzeigemodus: Zeigt verschiedene Abbildungen in festgelegten
Intervallen.

4) Verzeichnis-Anzeige-Modus Zeigt eine Liste von im Speicher abgelegten
Verzeichnissen und Dateien.

[Unterstltzte Speichertypen]
- SD-Speicherkarte (SD-Karte)
- USB-Speicher (USB-Flash-Speicher, USB-Festplatten und USB-
Speicherkartenleser)

MINIATURBILD [ SD ]

PRASENTATION
OHNE PC

ABBILDUNG-3 MEND

N

.‘

w

ABBLDUNG-1 ABBILDUNG-2

ABBILOUNG-4 ABBILDUNG-5 ABBILOUNG-6

# 999

~
@
©

ABBILDUNG-T ABBILDUNG-8 ABBILDUNG-9

EINMAL

1

o

1 12
ABB LDUNG-10, ABBILOUNG-11 ABBILDUNG-12

WIEDERGABE

1

[ENTER JYc I
Abb. 1.2.a “PRASENTATION OHNE PC”

“PRASENTATION OHNE PC” kann mit IR-Fernbedienung oder mit den Tasten am
Projektor gesteuert werden (E3 Abschnitt 4.2, Verwendung von PRASENTATION
OHNE PC - Erweitert).

Sie kdnnen auch [Remote Control] wie in Abb. 1.2.b gezeigt verwenden, wodurch
Wahl von Abbildungen, Umschalten von Seiten und Umschalten von Displaymodi
mdglich wird. Web Remote Controller schaltet auch den Modus zwischen "MIU Live
Viewer" und “PRASENTATION OHNE PC” um.
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1.2 PRASENTATION OHNE PC (Anzeige von auf SD-Speicherkarten und im
USB-Speicher gespeicherten Abbildungen) (Fortsetzung)

Metwork
Information

Network Settings i
Port Settings "
nliing ) T [ wen
Alert Settings e
Schadule Settings S
Date/ Time Settings [meser
Security Settings | pace pown |
Projector Control uvewoor | IECTEXCIE
Remate Control _musesai | | supesiow | | omicrosy |
Projector States
S . _mrwml

s El =

Abb. 1.2.b Web [Remote Control]

(HINWEIS - Datei- und Verzeichnisnamen sind wie folgt bei “PRASENTATION )

OHNE PC” begrenzt.
(1) Wenn die Projektorsprache auf Japanisch gestellt ist:

Nur alphanumerische und japanische Zeichen werden unterstitzt.
(2) Wenn die Projektorsprache nicht auf Japanisch gestellt ist:

Nur alphanumerische und Zeichen des Satzes Latin-1 werden unterstitzt.
» Daten werden mdglicherweise nicht richtig gelesen, je nach Typ von USB-
Festplatte, USB-Speicher und USB-Kartenleser.
* Wenn |hre USB-Festplatte Gber Netzteil mit Strom versorgt werden kann,

\verwenden Sie dieses.




2. GerateyverbindungeniundiNetzwerkeinstellungen
2.1 Erforderliche Gerate

Die folgenden Gerate sind zur Verbindung zwischen 1 Projektor und 1 PC erforderlich.
Verbindung zwischen 1 Projektor und mehreren PCs sind in Abschnitt 4.1 beschrieben.

Projektor

PC (“MIU Live Viewer” muss zur Verwendung von “LIVE-MODUS” installiert sein.)
Der PC erfordert ein IEEE802.g drahtloses LAN-Gerét fur drahtlose Verbindung.
Der Projektor kann moglicherweise nicht richtig mit manchen Typen drahtloser
LAN-Gerate oder PCs kommunizieren, auch wenn der PC mit eingebautem
drahtlosem LAN ausgestattet ist.
Verwenden Sie immer fir Wi-Fi zertifizierte LAN-Gerate, um
Kommunikationsprobleme zu vermeiden.

LAN-Kabel(fiir verdrahtete Verbindung erforderlich)*1

SDIO Wi-Fi LAN-Karte (fiir drahtlose Verbindung erforderlich)*2

SD-Speicherkarte oder USB-Speicher (fiir “PRASENTATION OHNE PC” erforderlich).

*1: CAT-5 LAN-Kabel

*2: Ein Zugriffspunkt ist erforderlich, wenn die drahtlose LAN-Verbindung im
Modus [INFRASTRUCTURE] verwendet wird.

2.2 Netzwerk-Verbindung mit “One-Click”
-Kommunikationsfunktion

Dieser Abschnitt beschreibt die Herstellung einer Netzwerk-Verbindung mit “One-
Click”-Kommunikationsfunktion. Diese Funktion vereinfacht den Vorgang der
Herstellung einer Netzwerkverbindung zwischen einem PC und dem Projektor
und erfordert keine komplizierten Einstellungen wie IP-Adresse und SSID.

* Diese Funktion kann nicht verwendet werden, wenn mehrere PCs oder
Projektoren angeschlossen sind.

* Windows2000 Professional Service Pack 4 oder Windows XP mit Administrator-
Rechten sind zur Verwendung der "One-Click-Kommunikationsfunktion"
erforderlich.

* Diese Funktion arbeitet bei manchen drahtlosen LAN-Treibern nicht. Wenn die
“One-Click”-Kommunikation die Verbindung nicht herstellt, richten Sie sie manuell
ein. (10, 16 und siehe auch Dokumentationen fiir Inren PC und drahtlose Geréte.)

[Verdrahtete LAN-Verbindung]

1) Wenn Projektor-Netzwerkeinstellungen wie IP-Adresse und Subnet-
Maske geandert werden, muss der Projektor auf die vorgegebenen
Netzwerkeinstellungen zurtickgesetzt werden.
®Die MENU-Taste an der Fernbedienung oder eine der Tasten A/ <4/»/V
am Projektor driicken. Das Meni wird angezeigt. Wenn das “EINF.MENU”
angezeigt wird, schalten Sie zum Erweiterten Meni um.



2.2 Netzwerk-Verbindung mit “One-Click” -Kommunikationsfunktion
(Fortsetzung)

@Wahlen Sie das Menl “MIU” mit den Tasten A/V.
[ MENU [ReB1]  [CHTTEN

D)
BILD LIVE-MODUS

ABBILDUNG = PRASENTATION OHNE PC

EINGB SETUP

SETUP e-SHOT

BILDSCHIRM = INFORMAT.

OPT. SERVICE

MU

EINF. MENU

- J

®Drlcken Sie die RESET-Taste an der Fernbedienung, und das Menu “RCKST”
erscheint.

| MU
RCKST

LOSCHEN
= =

@Drucken Sie die Taste A, um die Netzwerkeinstellungen zurtickzusetzen.

HINWEIS - SSID und WEP KEY werden auf werkseitige Vorgaben zurlickgesetzt.
* Diese Gegenstande kdnnen erneut mit einem Webbrowser eingestellt werden
(C319).

2) Verbinden Sie einen PC und den Projektor mit einem LAN-Kabel zur
Ermdglichung der Kommunikation.
* Bei Anschluss an ein vorhandenes Netzwerk wenden Sie sich an lhren
Netzwerkadministrator.
3) Starten Sie “MIU Live Viewer”, und das in Abb. 2.2.a gezeigte Fenster
erscheint. (£ Abschnitt 3.1, Verwendung von “MIU Live Viewer”)

=k

C =S
One-Click. || [ Fnd | Exit
Abb. 2.2.a “MIU Live Viewer’-Hauptfenster




2.2 Netzwerk-Verbindung mit “One-Click” -Kommunikationsfunktion
(Fortsetzung)

4) Klicken Sie auf die Schaltflache “One-Click” wie in Abb. 2.2.a gezeigt, und der
Projektor wird erkannt. Dann klicken Sie auf die Schaltflache zum Capture-Start
=l zum Starten der Echtzeit-Anzeige.

[Drahtlose LAN-Verbindung]

1) Wenn Projektor-Netzwerkeinstellungen wie IP-Adresse und Subnet-
Maske geandert werden, muss der Projektor auf die vorgegebenen
Netzwerkeinstellungen zuriickgesetzt werden. (E39)

2) Falls ein 802.11b/g drahtloses LAN-Gerat im PC eingebaut ist, machen Sie
das LAN giltig und alle anderen Netzwerkverbindungen ungultig. Falls kein
drahtloses LAN-Gerat im PC eingebaut ist, schlieRen Sie daas drahtlose
802.11b/g LAN-Gerat am PC an und installieren den Geratetreiber. (Einzelheiten
siehe Benutzeranleitung des drahtlosen LAN-Gerats.)

3) Starten Sie “MIU Live Viewer”, und das in Abb. 2.2.a gezeigte Fenster
erscheint.

4) Klicken Sie auf die Schaltflache “One-Click” wie in Abb. 2.2.a gezeigt, und der
Projektor wird erkannt. Dann klicken Sie auf die Schaltflache =l zum Starten der
Echtzeit-Anzeige.

2.3 Manuelle Netzwerk-Verbindungseinstellungen -
- verdrahtetes LAN

Die Netzwerkverbindung muss manuell eingerichtet werden, wenn die IP-Adresse
oder SSID auf andere Einstellungen als die werkseitigen Vorgaben gestellt
werden mussen.

Dieser Abschnitt beschreibt die manuelle Einrichtung der Netzwerkverbindung.

2.3.1 Gerateverbindung

Verbinden Sie zunachst den Projektor und den PC in einem verdrahteten LAN
zum Prifen von PC-Einstellungen und Verbindung. Der nachste Abschnitt
beschreibt die PC-Einstellungen.
Verbinden Sie den Projektor mit einem LAN-Kabel zur Ermdglichung der
Kommunikation mit dem PC.
* Lassen Sie sich beim Anschluss an ein vorhandenes Netzwerk von Ihrem
Netzwerkadministrator beraten.
Schalten Sie schliel3lich den Projektor ein. Damit ist die Gerateverbindung
hergestellt.
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2.3 Manuelle Netzwerk-Verbindungseinstellungen -- verdrahtetes LAN (Fortsetzung)

2.3.2 Netzwerk-Einstellungen

Dieser Abschnitt beschreibt die Einstellungen zur Netzwerk-Verbindung fur

Windows XP und dem Internet Explorer.

1) Melden Sie sich bei Windows XP mit Administratorrechten an. (*)

2) Offnen Sie das “Control Panel” (die Systemsteuerung) aus dem “Start’-Meni.

3) Offnen Sie “Network and Internet Connections” im “Control Panel”. (Abb. 2.3.2.a)

* Ein Konto mit Administratorrechten ist ein Konto, mit dem Sie auf alle Funktionen
zugreifen kénnen.

Abb. 2.3.2.a Fenster “Network and Internet Connections”

4) Offnen Sie “Network Connections”. (Abb. 2.3.2.b)

Abb. 2.3.2.b Fenster “Network Connections”

1



2.3 Manuelle Netzwerk-Verbindungseinstellungen -- verdrahtetes LAN (Fortsetzung)

5) Wenn mehr als 1 benutzbares Netzwerk vorhanden ist, stellen Sie nur ein zu
verwenden gewunschtes Geréat als “valid” ein, und die anderen Gerate als
“‘invalid”. (In diesem Fall muss “Local Area Connection” gewahlt sein.)

6) Offnen Sie das Fenster “Local Area Connection Properties”. (Abb. 2.3.2.c)

-4 Local Area Connection Properties

General | 4 icalion | Advanced |
Connect usng
HE Int=YR] PRO1000 MT Mobie Conneclion

This connection uses the followng items:
[ %= Network Moritor Driver ~
e ccic oo oEEe a0 10 031 5

~
| | & |
T

Descaplion
Transmission Contsel PretocolAntemet Prolocol The defaul
wide k provides icati

acioss diversa inberconniecied netmarks.

[¥] Show icon in notfication asea when conneched

Abb. 2.3.2.c Fenster “Local Area Connection Properties”

7) Stellen Sie “TCP/IP” als das verwendete Protokoll ein und 6ffnen Sie das
Fenster “Internet Protocol (TCP/IP) Properties”.

Lteriiet Prabotol {1919 Frigeriiss

e |
You can gt P saming: sssigned sutcnatically d pou naksck: supnats
uimuﬂym-'z”wr—dmutm:mmh
e spproprate 1P seffrg:.
i {bisn on F sckies
& Wge the Iokwang | P adibess:

|
P sdShser 192,168, 1 80 ‘

St [ = = 1
kel
S e ,
v DNG berver: ]
Bberals DS server T [
e |
[ -
Abb. 2.3.2.d Fenster “Internet Protocol (TCP/IP) Properties”

8) Stellen Sie “IP address”, “Subnet mask” und “Default gateway” fiir den PC ein.
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2.3 Manuelle Netzwerk-Verbindungseinstellungen -- verdrahtetes LAN (Fortsetzung)

[Uber IP-Adressen]

Die Netzwerkadressen-Teile der IP-Adresse des PCs mussen mit denen des
Projektors Ubereinstimmen, aber die gesamte |IP-Adresse des PCs darf sich nicht
mit anderen Netzwerkgeraten Uberlappen.
Die Anfangseinstellungen des Projektors z.B. sind wie folgt:
IP-Adresse: 192.168.1.10
Subnet-Maske: 255.255.255.0
Legen Sie deshalb die IP-Adresse des PCs wie folgt fest:
IP-Adresse: 192.168.1.xxx (an der Stelle von xxx wird eine
Dezimalzahl eingetragen)
Subnet-Maske: 255.255.255.0

Wahlen Sie eine Zahl von 1 bis 254 fur “xxx”, die sich nicht mit anderen

Netzwerkgeraten Uberlappt. Da der Projektor die IP-Adresse “192.168.1.10”

hat, gilt in diesem Fall, dasss der Teil xxx der IP-Adresse des PCs als Zahl von

1 bis 254 aber nicht als 10 festgelegt werden soll, da diese zahl vom Projektor

verwendet wird.

Die IP-Adresse des Projektors kann mit der Configuration Utility Geandert werden.

(CQ Abschnitt 2.5)

Wenn das Netzwerk einen DHCP-Server hat, ist es moglich, dem Projektor eine

IP-Adresse automatisch zuzuweisen.

Wenn der Projektor und der PC im gleichen Netzwerk sind (d.h. wenn die

Netzwerkadresse gleich ist), kann der Eintrag fur Default Gateway leer gelassen

werden.

* DHCP ist die Abkirzung von “Dynamic Host Configuration Protocol” und hat
die Funktion, die erforderlichen Netzwerkeinstellungen wie IP-Adressen vom
DHCP-Server zu Netzwerk-Clients zu Gbernehmen. Mit der DHCP-Funktion
ausgestattete Server werden DHCP-Server genannt.

* Wenn der Projektor jnd der PC auf verschiedenen Netzwerken sind, ist es
erforderlich, den Default Gateway einzustellen. Weitere Informationen erhalten
Sie bei lhrem Netzwerkadministrator.
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2.3 Manuelle Netzwerk-Verbindungseinstellungen -- verdrahtetes LAN (Fortsetzung)

2.3.3 Einstellung “Internet Options”

1) Klicken Sie auf “Internet Options” im Fenster “Network and Internet
Connections” (Abb. 2.3.3.a) zum Offnen des Fensters “Internet Properties”.
(Abb. 2.3.3.b)

Klicken

Abb. 2.3.3.a Fenster “Network and Internet Connections”

— Klicken

= To set up an Inbernet connection, click
B Setp, =

Bemave
Choose Settings f you need to corfigure a prony

server For a .
(&) Neves dial a gonnection |
(O Dial 2 netwark. ion iz not prazent
O Always dial mp default cannection

Nore Sel Dietaul

Local Area Network [LAN] setlings

LAN Settings do nat spply to dis-up connextions. -
Chooss Settings abowve For dial-up settings.

Abb. 2.3.3.b Fenster “Internet Properties”

2) Klicken Sie auf das Register “Connections” und dann auf die Schaltflache “LAN
Settings” zum Offnen von “Local Area Network (LAN) Settings”. (Abb. 2.3.3.c)
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2.3 Manuelle Netzwerk-Verbindungseinstellungen -- verdrahtetes LAN (Fortsetzung)

Local Area Network (LAN) Settings

Fustomatie umfwm

mm—-lseun; To ersurs the
nfmndmm m;.emuww

getect gethings,
[ I stomatic configuration soript

i S

b= & proy server for srour LK (Thess settings will not anply to
b-up or VPN corrections),

o ] [Cemat ]

Abb. 2.3.3.c Fenster “Local Area Network (LAN) Settings

3) Geben Sie alle Wahlkastchen im Fenster “Local Area Network (LAN) Settings
frei. (Abb. 2.3.3.c)
2.3.4 Verbindung prifen

1) Prifen Sie, ob der PC und Projektor richtig verbunden sind, indem Sie einen
Webbrowser auf dem PC starten und die folgende URL eingeben
URL: http://(Projektor IP-Adresse) /

Wenn zum Beispiel die IP-Adresse des Projektors 192.168.1.10 ist, ist die URL
URL: http://192.168.1.10/

2) Wenn das Bildschirmbild in Abb. 2.3.4 nach der Eingabe von ID und Passwort
erscheint, wurde die Verbindung erfolgreich hergestellt. Wenn die Verbindung
fehlschlagt, prifen Sie, ob die Kabelverbindungen und Einstellungen richtig
konfiguriert sind.

FEER Vew o Tok o

L]
ot s DD Dot Gremmn Enete ) D 3
e ] it 52,150 i

ERI
|

5 v

Abb. 2.3.4 [Logon Menu]
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2.4 Manuelle Netzwerk-Verbindungseinstellungen -
- drahtlose LAN-Verbindung

Durch Installieren der SD-Link11g SDIO Wi-Fi-Karte kénnen der Projektor und PC
sowohl im Modus [Ad-Hoc] als auch [INFRASTRUCTURE] kommunizieren.
Manuelle Einrichtung einer drahtlosen LAN-Verbindung.

2.4.1 Vorbereitung fiur drahtlose LAN-Verbindung

Abb. 2.4.1.b Kommunikation mit einem Zugriffsspunkt (INFRASTRUCTURE)

* Der Modus [Ad-Hoc] ist eine drahtlose LAN-Kommunikationsmethode, die
keinen Zugriffspunkt zur Kommunikation erfordert.

* Der Modus [INFRASTRUCTURE] ist eine drahtlose LAN-
Kommunikationsmethode, die einen Zugriffspunkt zur Kommunikation erfordert.
Dieser Modus ist effizienter flr grol3e Anzahl von Geraten.

Lassen Sie sich beim Anschluss an ein vorhandenes Netzwerk von lhrem
Netzwerkadministrator beraten.

Setzen Sie zuerst die drahtlose SD-Netzwerkkarte in den SD-Kartenschlitz

(CQ Einsetzen einer SD-Karte und eines USB-Speichers in Benutzerhandbuch).

Dann bereiten Sie den PC auf drahtlose Kommunkation vor.

Wenn der PC ein eingebautes 02.11b/g drahtloses LAN-Gerat hat, machen Sie
das LAN gultig und alle anderen Netzwerkverbindungen ungiltig. Wenn der

PC kein eingebautes drahtloses LAN-Gerat hat, schlieRen Sie daas drahtlose
802.11b/g LAN-Gerat am PC an und installieren die Geratetreiber. (Einzelheiten
siehe Benutzeranleitung des drahtlosen LAN-Gerats.)
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2.4 Manuelle Netzwerk-Verbindungseinstellungen -- drahtlose LAN-
Verbindung (Fortsetzung)
2.4.2 Setup fur drahtlose LAN-Verbindung

Verwenden Sie die standardmaRige Windows XP Utility for drahtloses LAN.
Die anfanglichen drahtlosen LAN-Einstellungen des Projektors sind wie folgt:

Verbindungsregelung : Ad-Hoc
SSID : drahtlos
Kanal :1ch
Verschlisselungsgrad : Kein
Kommunikationsgeschwindigkeit : AUTO
IP-Adresse :192.168.1.10

* Diese Einstellungen kénnen geéndert werden. Verwenden Sie die Configuration
Utility oder das Men( zum Andern. (E3 Abschnitt 2.5)

1) Offnen Sie “Network Connections”. (Abb. 2.4.2.a)

B o thgh- e It

@iwmms O, Lo Arwa Comrwction
ewejretendy bdk, bkl Al

Abb. 2.4.2.a “Network Connections”

2) Stellen Sie “Wireless Network Connection” auf “Valid” und alle anderen
Netzwerkgerate auf “Invalid”.
3) Offnen Sie das Fenster “Wireless Network Connection Properties”. (Abb. 2.4.2.b)

-4 Wireless Network Connection 3 Properties |E|'Z

General | wireless Networks | Advarced
Connect using:
| B 11 wiesless LaN Mini PCI Adspter I |

This cormection uses the folowsing ilems:
B %= Metwerk Marstor Disver |
¥ %= AEGIS Piolocal IEEE 8021 v2.31.9 |
=R Inteinat Fioocol [TCFAF) |
- -
|« | |

Deseription
Transmizsion Control Protocolntemet Pratocal The defauk
e vk i icail

provides
actoss diverse interconnected nebwarks

[¥] Shaw icon in notification aea when connactad

Abb. 2.4.2.b Fenster “Wireless Network Connection Properties” (1) 17




2.4 Manuelle Netzwerk-Verbindungseinstellungen -- drahtlose LAN-
Verbindung (Fortsetzung)

4) Stellen Sie “TCP/IP” als das verwendete Protokoll ein und 6ffnen Sie das
Fenster “Internet Protocol (TCP/IP) Properties”. Stellen Sie die IP-Adresse und
andere Einstellungen auf gleiche Weise ein, wie sie fir die verdrahtete LAN-
Verbindung eingestellt sind. (E312)

5) Klicken Sie auf das Register “Wireless Networks”. (Abb. 2.4.2.c)

- Wireless Network Connection 3 Properties EIE

| General | Wieles: Networks | Advanced|

0% Wldws o corligurs g wheless etk siingd
Aueailable petworks:
Toconmect b an avalable netwak, cick Configuie.
| ® theandiego
| o= Wieless Network
!

Prefetied networks:

1 availabl in the ceder ksled
bedowe

Abb. 2.4.2.c Fenster “Wireless Network Connection Properties” (2)

6) Markieren Sie “Use Windows to configure my wireless network settings” im
Fenster “Wireless Network Connection Properties”.

7) Klicken Sie auf die Schaltflache “Add” unter “Preferred networks” im Fenster
“Wireless Network Connection Properties” (Abb. 2.4.2.c) zum Offnen des
Fensters “Wireless Network Properties”. (Abb. 2.4.2.d)

Wireless network properties

Associalion | Authentication
Melwosk name [SSID) | wirsless
‘Wirelez: network key [WEP)
This nstwcek 1equies & kep for the folowing:

1 Data encivplion (WEP enabled)
] Metwork futhentication [Shared mods)

This is a computer-to-compuler fad hoc) network, virsless
access ponks are nol used

Abb. 2.4.2.d Fenster “Wireless network Properties”
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2.4 Manuelle Netzwerk-Verbindungseinstellungen -- drahtlose LAN-
Verbindung (Fortsetzung)

8) Stellen Sie jeden Gegenstand wie folgt ein.
Network-Name (SSID): wireless
Data encryption: Invalid (Die Vorgabeeinstellung ist “Invalid”)

* Diese Erklarung ist fur die Vorgabe-Projektoreinstellungen. Wenn ein Zugriffspunkt oder
Datenverschllsselung verwendet wird, miissen die Einstellungen anders konfiguriert
werden. (Einzelheiten siehe Benutzeranleitung von PC und drahtlosem LAN-Gerat.)

* Lassen Sie sich beim Anschluss an ein vorhandenes Netzwerk von Ihrem
Netzwerkadministrator beraten.

2.5 Konfiguration und Steuerung des Projektors uber
einen Webbrowser

Sie kdnnen den Projektor Uber ein Netzwerk mit einem Webbrowser von einem an
das gleiche Netzwerk angeschlossenen PC einstellen oder steuern.

(HINWEIS - Internet Explorer 5.5 oder héher ist erforderlich. )
» Wenn JavaScript in lhrer Webbrowser-Konfiguration deaktiviert ist, miissen
Sie JavaScript aktivieren, um die Projektor-Webseiten richtig zu verwenden.
Siehe Hilfe-Dateien in lnrem Webbrower bezliglich Einzelheiten zur Aktivierung
von JavaScript.

* Wenn ca. 50 Sekunden lang keine Bedienung Uber einen Webbrowser

vorgenommen wird, meldet sich das System automatisch ab. Bitte melden Sie

sich erneut an, um die Bedienung Uber einen Webbrowser fortzusetzen.

* Nach der Anmeldung erscheint ein kleines, leeres Fenster hinter dem

Hauptbedienfenster. Bitte schlief3en Sie nicht dieses kleine, leere Fenster. Wenn

dieses Fenster geschlossen wird, meldet sich das System automatisch nach

Ablauf einer bestimmten Zeit ab, auch wenn keine Bedienung ausgefuhrt wird.

Das kleine, leere Fenster wird geschlossen, wenn das Hauptbedienfenster

geschlossen wird.

* Das kleine, leere Fenster kann als Pop-up betrachtet und blockiert werden,

wenn Sie Windows XP Service Pack 2 oder eine andere Software mit Pop-up-

Blocker verwenden.

Wenn Service Pack 2 das Fenster blockt, erscheint die folgende Meldung:

"Pop-up blocked. To see this pop-up or additional options click here...”

Bitte wahlen Sie "Temporarily Allow Pop-ups" oder "Always Allow Pop-ups From

This Site..." um Offnen des Fensters zuzulassen.

* Es wird empfohlen, alle Updates fir den Webbrowser zu installieren. Es

wird besonders empfohlen, dass alle Anwender, die Internet Explorer in einer

alteren Microsoft Windows Version als Windows XP Service Pack 2 benutzen,

das Security Update Q832894 (MS04-004) installieren; andernfalls kann die

Webbrowser-Benutzeroberflache mdglicherweise nicht richtig angezeigt werden.

Wenn Sie eine altere Version des Internet Explorer verwenden, meldet sich der
\ Browser bei der Verwendung nach 50 Sekunden ab. )
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2.5 Konfiguration und Steuerung des Projektors iber einen Webbrowser (Fortsetzung)

Beim Konfigurieren oder Steuern des Projektors liber einen Webbrowser sind
eine ID und ein Passwort erforderlich. Es gibt zwei Arten von IDs, Administrator-
IDs und Benutzer-IDs. Die folgende Tabelle beschreibt den Unterschied zwischen
Benutzer- und Administrator-IDs.

Projektors neu.

Element Beschreibung Admlnllgtrator- Benllgzer-
Zeigt die aktuellen Netzwerk-
Network Information | Konfigurationseinstellungen des S \/
Projektors an.
. Anzeige und Konfiguration von
Network Settings Netzwerk-Einstellungen. v KA.
. Anzeige und Konfiguration von
Port Settings Kommunikationsport-Einstellungen. v KA.
. . Anzeige und Konfiguration von
Mail Settings E-Mail-Adressen-Einstellungen. v KA.
. Anzeige und Konfiguration von
Alert Settings Fehler- und Alarmmeldungen. v kA,
. Anzeige und Konfiguration von
Schedule Settings Zeitplan-Einstellungen. v KA.
) . Anzeige und Konfiguration von
Date/Time Settings Datum- und Zeit-Einstellungen. v KA.
Anzeige und Konfiguration von
Security Settings Passwort- und anderen Sicherheitsei \ k.A.
nstellungen.
Projector Control Steuert den Projektor. \/ \
Steuert den Projektor iber IR-
Remote Control Fernbedienung. \/ \
. Anzeige und Konfiguration des
Projector Status aktuellen Projektorstatus. v v
Network Restart Startet die Netzwerk-Verbindung des N KA.

Im Folgenden werden die werkseitigen Einstellungen fir Administrator-IDs,
Benutzer-IDs und Passworter gezeigt.

Element ID Passwort
Administrator ID Administrator <leer>
User ID Benutzer <leer>
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2.5 Konfiguration und Steuerung des Projektors iber einen Webbrowser (Fortsetzung)

Beim Konfigurieren oder Steuern des Projektors liber einen Webbrowser beziehen
Sie sich auf Folgendes.

Beispiel: Wenn die IP-Adresse des Projektors auf 192.168.1.10 gestellt ist:

1) Geben Sie e -
[http://192.168.1.10/] im Adressfeld ey ===
des Webbrowsers ein, und das in
Abb. 2.5.a gezeigte Bildschirmbild
erscheint.

2) Geben Sie Ihre ID und das Passwort

ein und klicken auf [Logon].

|
L A

Abb. 2.5.a "Logon Menu"

Wenn die Anmeldung erfolgreich ist, erschein entweder das in Abb. 2.5.b oder in
Abb. 2.5.c gezeigte Bildschirmbild.

Abb. 2.5.b "Anmeldung mit Administrator-ID" Abb. 2.5.c "Anmeldung mit Benutzer-ID"

3) Klicken Sie auf den gewilinschten Vorgang oder Konfigurationsgegenstand im
Hauptmend links im Bildschirm (Abb. 2.5.b oder Abb. 2.5.c).
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2.5 Konfiguration und Steuerung des Projektors iber einen Webbrowser (Fortsetzung)
2.5.1 Network Information

“% Alle in dieser Bedienungsanleitung abgebildeten
@ Bildschirmbilder zeigen die Anmeldung mit einer
Administrator-ID.

Alle alleinigen Administrator-Funktionen werden
nicht bei Verwendung einer Benutzer-ID
angezeigt. Beachten Sie die Beschreibungen in
jeder Tabelle.

Zeigt die aktuellen Netzwerk-Konfigurationseinstellungen des Projektors an.

Element Beschreibung

DHCP Zeigt die DHCP-Konfigurationseinstellungen.

IP Address Zeigt die aktuelle IP-Adresse an.

Subnet Mask Zeigt die Subnet-Maske an.

Default Gateway |Zeigt den Vorgabe-Gateway.

MAC Ethernet Zeigt die Ethernet MAC-Adresse.

MAC Wireless Zeigt die drahtlose LAN MAC-Adresse.
Zeigt den Zeitstempel der Netzwerk-Firmware. Diese Information

Firmware Date wird nur angezeigt, wenn mit einer Administrator-ID angemeldet
wird.
Zeigt die Firmware-Versionsnummer des Netzwerks. Diese

Firmware Version |Information wird nur angezeigt, wenn mit einer Administrator-ID
angemeldet wird.
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2.5 Konfiguration und Steuerung des Projektors iber einen Webbrowser (Fortsetzung)

2.5.2 Network Settings

Anzeige und Konfiguration von Netzwerk-Einstellungen.

Element Beschreibung

Dient zum Wahlen des Netzwerkmodus “VERDRAHTET”
oder “DRAHTLOS".

NETWORK MODE

IP Configuration Anzeige von Netzwerk-Einstellungen.
DHCP ON Aktiviert DHCP.
DHCP OFF Deaktiviert DHCP.
IP Address Konfiguriert die IP-Adresse, wenn DHCP deaktiviert ist.
Subnet Mask Konfiguriert die Subnet-Maske, wenn DHCP deaktiviert ist.
Default Gateway |Konfiguriert den Vorgabe-Gateway, wenn DHCP deaktiviert ist.

Projector Name Konfiguriert den Projektor-Namen.

Konfiguriert den Ort zur Bezugnahme bei Verwendung von
SNMP.

Konfiguriert die Kontaktinformation zur Bezugnahme bei
Verwendung von SNMP.

DNS Server Address Konfiguriert die DNS-Server-Adresse.

SysLocation (SNMP)

SysContact (SNMP)
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2.5 Konfiguration und Steuerung des Projektors iber einen Webbrowser (Fortsetzung)

2.5.2 Network Settings (Fortsetzung)

Element

Beschreibung

Wireless Mode

Dient zum Wahlen der Modi [AD-HOC] oder
[INFRASTRUCTURE].

Dient zum Wahlen eines Kanals zwischen “1” und “11”.

HINWEIS - Die verfligbaren Kanéle kdnnen aber je

(Communication speed)

E:C|_c|)mmunication nach Land oder Region der Verwendung der SDIO Wi-

channel) Fi LAN-Karte verschieden sein. Drahtlose LAN-Karten,
die ortlichen Standards entsprechen, kénnen in manchen
Landern oder Regionen erforderlich sein.

Speed

Dient zum Wahlen der Kommunikationsgeschwindigkeit.

Encryption Dient zur Wahl der Datenverschlisselungsmethode.
Dient zur Eingabe eines WEP key. Geben Sie einen 10
Zeichen langen Schlissel fiir “64bit” WEP oder einen 26
WEP Key Zeichen langen Schlissel fur “128bit” WEP ein. Nur Zahlen

von “0” bis “9” und Buchstaben von “a” bis “f* kénnen
verwendet werden.

WPA Passphrase

Dient zur Eingabe einer WPA Passphrase von zwischen 8
und 63 Zeichen. Nur Buchstaben, Zahlen und die folgenden
Symbole kénnen verwendet werden.
"#$%&'()*+,-. ¥ _{|}~

SSID

Dient zur Einstellung einer SSID mit einer maximalen Lénge
von 32 Zeichen. Nur Buchstaben, Zahlen und die folgenden
Symbole kénnen verwendet werden.
"#$%&'()*+,-. /¥ {3~

Klicken Sie auf die Schaltflache [Apply] zum Speichern der Einstellungen.

(Adresse beraten.

(HINWEIS -« Die neuen Konfigurationseinstellungen werden nach dem
Neustart der Netzwerk-Verbindung aktiviert. Wenn die Konfigurationseinstel
lungen geandert werden, missen Sie die Netzwerk-Verbindung neu starten.
Sie kdnnen die Netzwerk-Verbindung durch Klicken von [Network Restart] im
Hauptmeni neu starten.

* Wenn Sie den Projektor an ein vorhandenes Netzwerk anschlieflen, lassen
Sie sich von einem Netzwerk-Administrator vor dem Einstellen der Server-
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2.5 Konfiguration und Steuerung des Projektors iber einen Webbrowser (Fortsetzung)

2.5.3 Port Settings

Anzeige und Konfiguration von Kommunikationsport-Einstellungen.

Element Beschreibung
Network Control Portl (Port:23) | Konfiguriert Befehlssteuerung Port 1 (Port:23).

Klicken Sie auf das Kontrollkdstchen [Enable] zur

Port open Verwendung von Port 23.

Klicken Sie auf das Kontrollkéstchen [Enable], wenn

Authentication Authentisierung fur diesen Port erforderlich ist..

Network Control Port2 (Port:9715) | Konfiguriert Befehlssteuerung Port 2 (Port:9715).

Klicken Sie auf das Kontrollkdstchen [Enable] zur

Port open Verwendung von Port 9715.

Klicken Sie auf das Kontrollkéstchen [Enable], wenn

Authentication Authentisierung fur diesen Port erforderlich ist..

SNMP Port Konfiguriert den SNMP-Port.

Klicken Sie auf das Kontrollkéstchen [Enable] zur

Port open Verwendung von SNMP.

Trap address Konfiguriert das Ziel von SNMP Trap im IP Format.
SMTP Port Konfiguriert den SNMP-Port.

Port open Klicken Sie auf das Kontrollkéstchen [Enable] zur

Verwendung der E-Mail-Funktion.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Apply] zum Speichern der Einstellungen.

(HINWEIS - Die neuen Konfigurationseinstellungen werden nach dem )
Neustart der Netzwerk-Verbindung aktiviert. Wenn die Konfigurationseinstellu
ngen geandert werden, muss die Netzwerk-Verbindung neu gestartet werden.
Die Netzwerk-Verbindung kann mit [Network Restart] im Hauptmeni neu

( gestartet werden.. )
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2.5 Konfiguration und Steuerung des Projektors iber einen Webbrowser (Fortsetzung)

2.5.4 Mail Settings

Anzeige und Konfiguration von E-Mail-Adressen-Einstellungen.

Element

Beschreibung

Send Mail

Klicken Sie auf das Kontrollkastchen [Enable] zur
Verwendung der E-Mail-Funktion. Konfigurieren Sie die
Bedingungen zum Senden von E-Mail unter [Alert Settings].

SMTP Server IP Address

Konfiguriert die Adresse des Mail-Servers im IP-Format.

Sender E-mail address

Konfiguriert die E-Mail-Adresse des Senders.
Die Lange der E-Mail-Adresse des Senders kann bis zu 255
alphanumerische Zeichen betragen.

Recipient E-mail address

Konfiguriert die E-Mail-Adresse von bis zu finf Empfangern.
Sie kénnen auch [TO] oder [CC] fur jede Adresse festlegen.
Die Lange der E-Mail-Adresse des Empfangers kann bis zu
255 alphanumerische Zeichen betragen.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Apply] zum Speichern der Einstellungen.

HINWEIS -« Sie kénnen mit der Schaltflache [Send Test Mail] bestatigen, ob
die Mail-Einstellungen richtig arbeiten.

* Wenn Sie den Projektor an ein vorhandenes Netzwerk anschliel3en, lassen
Sie sich von einem Netzwerk-Administrator vor dem Einstellen der Server-

Adresse beraten.
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2.5 Konfiguration und Steuerung des Projektors iber einen Webbrowser (Fortsetzung)

2.5.5 Alert Settings

=
e =

A= S e—

Anzeige und Konfiguration von Fehler- und Alarmmeldungen.

Element Beschreibung
Cover Error Konfiguriert Abdeckungsfehler-Warnmeldungen.
SNMP Tra Klicken Sie auf das Kontrollkéstchen [Enable], um SNMP
P Trap Alerts fur diesen Gegenstand zu aktivieren.
. Klicken Sie auf das Kontrollkéstchen [Enable], um E-Mail-
Send Mail

Alerts fUr diesen Gegenstand zu aktivieren.

Konfiguriert die Betreffzeile der zu sendenden E-Mail.
Mail Subject Die Lange der Betreffzeile kann bis zu 255 alphanumerische
Zeichen betragen.

Konfiguriert den Text der zu sendenden E-Mail.
Mail Text Die Lange des Textes kann bis zu 1024 alphanumerische
Zeichen betragen.

Fan Error Konfiguriert Geblasefehler-Warneinstellungen.

Klicken Sie auf das Kontrollkdstchen [Enable], um SNMP

SNMP Trap Trap Alerts furr diesen Gegenstand zu aktivieren.

Klicken Sie auf das Kontrollkdstchen [Enable], um E-Mail-

Send Mail Alerts fUr diesen Gegenstand zu aktivieren.

Konfiguriert die Betreffzeile der zu sendenden E-Mail.
Mail Subject Die Lange der Betreffzeile kann bis zu 255 alphanumerische
Zeichen betragen.

Konfiguriert den Text der zu sendenden E-Mail.
Mail Text Die Lange des Textes kann bis zu 1024 alphanumerische
Zeichen betragen.
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2.5 Konfiguration und Steuerung des Projektors iber einen Webbrowser (Fortsetzung)

2.5.5 Alert Settings (Fortsetzung)

Element Beschreibung
Lamp Error Konfiguriert Lampenfehler-Warneinstellungen.
SNMP Tra Klicken Sie auf das Kontrollkéstchen [Enable], um SNMP
P Trap Alerts fir diesen Gegenstand zu aktivieren.
Send Mail Klicken Sie auf das Kontrollkastchen [Enable], um E-Mail-
Alerts fur diesen Gegenstand zu aktivieren.
Konfiguriert die Betreffzeile der zu sendenden E-Mail.
Mail Subject Die Lange der Betreffzeile kann bis zu 255 alphanumerische
Zeichen betragen.
Konfiguriert den Text der zu sendenden E-Mail.
Mail Text Die Lange des Textes kann bis zu 1024 alphanumerische
Zeichen betragen.
Temp Error Konfiguriert Temperaturfehler-Warneinstellungen.
SNMP Tra Klicken Sie auf das Kontrollkastchen [Enable], um SNMP
P Trap Alerts fur diesen Gegenstand zu aktivieren.
Send Mail Klicken Sie auf das Kontrollkéstchen [Enable], um E-Mail-
Alerts fUr diesen Gegenstand zu aktivieren.
Konfiguriert die Betreffzeile der zu sendenden E-Mail.
Mail Subject Die Lange der Betreffzeile kann bis zu 255 alphanumerische
Zeichen betragen.
Konfiguriert den Text der zu sendenden E-Mail.
Mail Text Die Lange des Textes kann bis zu 1024 alphanumerische
Zeichen betragen.
Air Flow Error Konfiguriert Luftstromfehler-Warneinstellungen.
SNMP Tra Klicken Sie auf das Kontrollkastchen [Enable], um SNMP
P Trap Alerts furr diesen Gegenstand zu aktivieren.
Send Mail Klicken Sie auf das Kontrollkdstchen [Enable], um E-Mail-
Alerts fur diesen Gegenstand zu aktivieren.
Konfiguriert die Betreffzeile der zu sendenden E-Mail.
Mail Subject Die Lange der Betreffzeile kann bis zu 255 alphanumerische
Zeichen betragen.
Konfiguriert den Text der zu sendenden E-Mail.
Mail Text Die Lange des Textes kann bis zu 1024 alphanumerische
Zeichen betragen.
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2.5 Konfiguration und Steuerung des Projektors iber einen Webbrowser (Fortsetzung)

2.5.5 Alert Settings (Fortsetzung)

Element Beschreibung
Lamp Time Error Konfiguriert Lampenzeitfehler-Warneinstellungen.
SNMP Tra Klicken Sie auf das Kontrollkéstchen [Enable], um SNMP
P Trap Alerts fir diesen Gegenstand zu aktivieren.
Send Mail Klicken Sie auf das Kontrollkastchen [Enable], um E-Mail-
Alerts fur diesen Gegenstand zu aktivieren.
Konfiguriert die Betreffzeile der zu sendenden E-Mail.
Mail Subject Die Lange der Betreffzeile kann bis zu 255 alphanumerische
Zeichen betragen.
Konfiguriert den Text der zu sendenden E-Mail.
Mail Text Die Lange des Textes kann bis zu 1024 alphanumerische
Zeichen betragen.
Cool Error Konfiguriert Kuhlfehler-Warneinstellungen.
SNMP Tra Klicken Sie auf das Kontrollkastchen [Enable], um SNMP
P Trap Alerts fur diesen Gegenstand zu aktivieren.
Send Mail Klicken Sie auf das Kontrollkéstchen [Enable], um E-Mail-
Alerts fUr diesen Gegenstand zu aktivieren.
Konfiguriert die Betreffzeile der zu sendenden E-Mail.
Mail Subject Die Lange der Betreffzeile kann bis zu 255 alphanumerische
Zeichen betragen.
Konfiguriert den Text der zu sendenden E-Mail.
Mail Text Die Lange des Textes kann bis zu 1024 alphanumerische
Zeichen betragen.
Filter Error Konfiguriert Filterfehler-Warneinstellungen.
SNMP Tra Klicken Sie auf das Kontrollkastchen [Enable], um SNMP
P Trap Alerts furr diesen Gegenstand zu aktivieren.
Send Mail Klicken Sie auf das Kontrollkastchen [Enable], um E-Mail-
Alerts fur diesen Gegenstand zu aktivieren.
Konfiguriert die Betreffzeile der zu sendenden E-Mail.
Mail Subject Die Lange der Betreffzeile kann bis zu 255 alphanumerische
Zeichen betragen.
Konfiguriert den Text der zu sendenden E-Mail.
Mail Text Die Lange des Textes kann bis zu 1024 alphanumerische
Zeichen betragen.
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2.5 Konfiguration und Steuerung des Projektors iber einen Webbrowser (Fortsetzung)

2.5.5 Alert Settings (Fortsetzung)

Element Beschreibung

Other Error Konfiguriert andere Fehler-Warneinstellungen.

Klicken Sie auf das Kontrollkéstchen [Enable], um SNMP

SNMP Trap Trap Alerts fur diesen Gegenstand zu aktivieren.

Klicken Sie auf das Kontrollkdstchen [Enable], um E-Mail-

Send Mail Alerts fur diesen Gegenstand zu aktivieren.

Konfiguriert die Betreffzeile der zu sendenden E-Mail.
Mail Subject Die Lange der Betreffzeile kann bis zu 255 alphanumerische
Zeichen betragen.

Konfiguriert den Text der zu sendenden E-Mail.
Mail Text Die Lange des Textes kann bis zu 1024 alphanumerische
Zeichen betragen.

Schedule Execution Error | Konfiguriert Zeitplanausfuhrungsfehler-Warneinstellungen.

Klicken Sie auf das Kontrollkastchen [Enable], um SNMP

SNMP Trap Trap Alerts fur diesen Gegenstand zu aktivieren.

Klicken Sie auf das Kontrollkéstchen [Enable], um E-Mail-

Send Mail Alerts fUr diesen Gegenstand zu aktivieren.

Konfiguriert die Betreffzeile der zu sendenden E-Mail.
Mail Subject Die Lange der Betreffzeile kann bis zu 255 alphanumerische
Zeichen betragen.

Konfiguriert den Text der zu sendenden E-Mail.
Mail Text Die Lange des Textes kann bis zu 1024 alphanumerische
Zeichen betragen.

Lamp Time Alarm Konfiguriert Lampenzeit-Warneinstellungen.
Alarm Time Konfiguriert die Lampenzeit zur Warnung.
SNMP Tra Klicken Sie auf das Kontrollkastchen [Enable], um SNMP
P Trap Alerts fur diesen Gegenstand zu aktivieren.
Send Mail Klicken Sie auf das Kontrollkdstchen [Enable], um E-Mail-

Alerts fUr diesen Gegenstand zu aktivieren.

Konfiguriert die Betreffzeile der zu sendenden E-Mail.
Mail Subject Die Lange der Betreffzeile kann bis zu 255 alphanumerische
Zeichen betragen.

Konfiguriert den Text der zu sendenden E-Mail.
Mail Text Die Lange des Textes kann bis zu 1024 alphanumerische
Zeichen betragen.
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2.5 Konfiguration und Steuerung des Projektors iber einen Webbrowser (Fortsetzung)

2.5.5 Alert Settings (Fortsetzung)

Element

Beschreibung

Filter Time Alarm

Konfiguriert Filterzeit-Warneinstellungen.

Alarm Time Konfiguriert den Filter-Timer zur Warnung.
SNMP Tra Klicken Sie auf das Kontrollkéstchen [Enable], um SNMP
P Trap Alerts fir diesen Gegenstand zu aktivieren.

Send Mail Klicken Sie auf das Kontrollkéstchen [Enable], um E-Mail-
Alerts fir diesen Gegenstand zu aktivieren.
Konfiguriert die Betreffzeile der zu sendenden E-Mail.

Mail Subject Die Lange der Betreffzeile kann bis zu 255 alphanumerische
Zeichen betragen.

Mail Text Konfiguriert den Text der zu sendenden E-Mail.

Die L&nge des Textes kann bis zu 1024 alphanumerische Zeichen betragen.

Transition Detector Alarm

Konfiguriert Transitions-Detektor-Alarm -Warnmeldungen.

Klicken Sie auf das Kontrollkdstchen [Enable], um SNMP

SNMP Trap Trap Alerts fur diesen Gegenstand zu aktivieren.

Send Mail Klicken Sie auf das Kontrollkéstchen [Enable], um E-Mail-
Alerts fur diesen Gegenstand zu aktivieren.
Konfiguriert die Betreffzeile der zu sendenden E-Mail.

Mail Subject Die Lange der Betreffzeile kann bis zu 255 alphanumerische
Zeichen betragen.

Mail Text Konfiguriert den Text der zu sendenden E-Mail.
Die Lange des Textes kann bis zu 1024 alphanumerische Zeichen betragen.

“CHANGE THE LAMP” is | Konfiguriert Warneinstellungen bei Anzeige von “DIE LAMPE

displayed AUSWECHSELN".
Klicken Sie auf das Kontrollkastchen [Enable], um SNMP
SNMP Trap Trap Alerts fur diesen Gegenstand zu aktivieren.
Send Mail Klicken Sie auf das Kontrollkdstchen [Enable], um E-Mail-
Alerts fir diesen Gegenstand zu aktivieren.
. . Konfiguriert die Betreffzeile der zu sendenden E-Mail.
Mail Subject Die Lange der Betreffzeile kann bis zu 255 alphanumerische Zeichen betragen.
Mail Text Konfiguriert den Text der zu sendenden E-Mail.
Die Lange des Textes kann bis zu 1024 alphanumerische Zeichen betragen.
Cold Start Konfiguriert Kaltstart-Warnmeldungen.
Klicken Sie auf das Kontrollkdstchen [Enable], um SNMP
SNMP Trap Trap Alerts fur diesen Gegenstand zu aktivieren.
Authentication Failure Konfiguriert Authentisierungsfehler-Warneinstellungen.

SNMP Trap

Klicken Sie auf das Kontrollkéstchen [Enable], um SNMP
Trap Alerts fur diesen Gegenstand zu aktivieren.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Apply] zum Speichern der Einstellungen.
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2.5 Konfiguration und Steuerung des Projektors iber einen Webbrowser (Fortsetzung)

2.5.6 Schedule Settings

Anzeige und Konfiguration von Zeitplan-Einstellungen.

Element Beschreibung
Daily Konfiguriert den taglichen Zeitplan.
Schedule Klicken Sie auf das Kontrollkastchen [Enable] zur Aktivierung des taglichen Zeitplans.
Schedule List Zeigt den aktuellen taglichen Zeitplan an.
Sunday Konfiguriert den Sonntag-Zeitplan.
Schedule Klicken Sie auf das Kontrollkdstchen [Enable] zur Aktivierung des Sonntag-Zeitplans.

Schedule List

Zeigt den aktuellen taglichen Sonntag-Zeitplan an.

Monday

Konfiguriert den Montag-Zeitplan.

Schedule

Klicken Sie auf das Kontrollkastchen [Enable] zur Aktivierung des Montag-Zeitplans.

Schedule List

Zeigt den aktuellen Montag-Zeitplan an.

Tuesday

Konfiguriert den Dienstag-Zeitplan.

Schedule

Klicken Sie auf das Kontrollk&stchen [Enable] zur Aktivierung des Dienstag-Zeitplans.

Schedule List

Zeigt den aktuellen Dienstag-Zeitplan an.

Wednesday Konfiguriert den Mittwoch-Zeitplan.
Schedule Klicken Sie auf das Kontrollkastchen [Enable] zur Aktivierung des Mittwoch-Zeitplans.
Schedule List Zeigt den aktuellen Mittwoch-Zeitplan an.

Thursday Konfiguriert den Donnerstag-Zeitplan.
Schedule Klicken Sie auf das Kontrollk&stchen [Enable] zur Aktivierung des Donnerstag-Zeitplans.
Schedule List Zeigt den aktuellen Donnerstag-Zeitplan an.

Friday Konfiguriert den Freitag-Zeitplan.
Schedule Klicken Sie auf das Kontrollk&stchen [Enable] zur Aktivierung des Freitag-Zeitplans.
Schedule List Zeigt den aktuellen Freitag-Zeitplan an.

Saturday Konfiguriert den Samstag-Zeitplan.
Schedule Klicken Sie auf das Kontrollkdstchen [Enable] zur Aktivierung des Samstag-Zeitplans.

Schedule List

Zeigt den aktuellen Samstag-Zeitplan an.
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2.5 Konfiguration und Steuerung des Projektors iber einen Webbrowser (Fortsetzung)

2.5.6 Schedule Settings (Fortsetzung)

Sp

Element Beschreibung
ecific date Nol Konfiguriert den spezifischen Datum (Nr. 1) Zeitplan.
Schedule Klicken Sjg auf das Kontrollkéstchgn [Enable] zur Aktivierung
des spezifischen Datum (Nr. 1) Zeitplans.
Month/Day Konfiguriert den Monat und das Datum.

Schedule List

Zeigt den spezifischen Datum (Nr. 1) Zeitplan an.

Sp

ecific date No.2

Konfiguriert den spezifischen Datum (Nr. 2) Zeitplan.

Schedule

Klicken Sie auf das Kontrollkastchen [Enable] zur Aktivierung
des spezifischen Datum (Nr. 2) Zeitplans.

Month/Day

Konfiguriert den Monat und das Datum.

Schedule List

Zeigt den spezifischen Datum (Nr. 2) Zeitplan an.

Sp

ecific date No.3 Konfiguriert den spezifischen Datum (Nr. 3) Zeitplan.

Schedule Klicken Sie auf das Kontrollkastchen [Enable] zur Aktivierung
des spezifischen Datum (Nr. 3) Zeitplans.

Month/Day Konfiguriert den Monat und das Datum.

Schedule List

Zeigt den spezifischen Datum (Nr. 3) Zeitplan an.

Sp

ecific date No.4 Konfiguriert den spezifischen Datum (Nr. 4) Zeitplan.

Schedule Klicken Sie auf das Kontrollkastchen [Enable] zur Aktivierung
des spezifischen Datum (Nr. 4) Zeitplans.

Month/Day Konfiguriert den Monat und das Datum.

Schedule List

Zeigt den spezifischen Datum (Nr. 4) Zeitplan an.

Sp

ecific date No.5

Konfiguriert den spezifischen Datum (Nr. 5) Zeitplan.

Schedule

Klicken Sie auf das Kontrollkastchen [Enable] zur Aktivierung
des spezifischen Datum (Nr. 5) Zeitplans.

Month/Day

Konfiguriert den Monat und das Datum.

Schedule List

Zeigt den spezifischen Datum (Nr. 5) Zeitplan an.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Apply] zum Speichern der Einstellungen.
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2.5 Konfiguration und Steuerung des Projektors iber einen Webbrowser (Fortsetzung)

2.5.6 Schedule Settings (Fortsetzung)

Zum Hinzufiigen weiterer Funktionen und Events klicken Sie auf die Schaltflache
[Add New] und stellen die folgenden Gegenstéande ein.

Element Beschreibung
Time Konfiguriert die Zeit zur Ausfliihrung von Befehlen.
Command Konfiguriert die auszuflihrenden Befehle.
Power Parameter Konfiguriert die Parameter fur Stromsteuerung.

Input Source Konfiguriert die Parameter fur Eingangsumschaltung.

Parameter
Display Image Konfiguriert die Parameter zur Anzeige der
Parameter Ubertragungsbilddaten.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Register] zum Hinzufiigen neuer Befehle zur
Zeitplanliste.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Delete] zum Léschen von Befehlen aus der
Zeitplanliste.

2.5.7 Date/Time Settings

Anzeige und Konfiguration von Datum- und Zeit-Einstellungen.

Element Beschreibung

Current Date Konfiguriert das aktuelle Datum im Format Jahr/Monat/Tag.

Konfiguriert die aktuelle Zeit im Format Stunde:Minute:

Current Time Sekunde.
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2.5 Konfiguration und Steuerung des Projektors iber einen Webbrowser (Fortsetzung)

2.5.7 Date/Time Settings (Fortsetzung)

Element Beschreibung

Klicken Sie auf das Kontrollkdstchen [ON] zur Aktivierung

Daylight Savings Time von Sommerzeit und stellen die folgenden Gegenstande ein.

Start Konfiguriert das Datum und die Zeit fiir den Beginn der Sommerzeit.
Month Konfiguriert die Monat, in dem die Sommerzeit beginnt (1~12).
Week Konfiguriert die Woche des Monats, in dem die Sommerzeit

beginnt (First, 2, 3, 4, Last).
Da Konfiguriert den Wochentag, in dem die Sommerzeit beginnt
y (Sun, Mon, Tue, Wed, Thu, Fri, Sat).
Hour Konfiguriert die Stunde, in der die Sommerzeit beginnt (0 ~ 23).
Minute Konfiguriert die Minute, in der die Sommerzeit beginnt (0 ~ 59).

End Konfiguriert das Datum und die Zeit fir das Ende der Sommerzeit.
Month Konfiguriert die Monat, in dem die Sommerzeit endet (1 ~ 12).
Week Konfiguriert die Woche des Monats, in dem die Sommerzeit

endet (First, 2, 3, 4, Last).
Da Konfiguriert den Wochentag, in dem die Sommerzeit endet
y (Sun, Mon, Tue, Wed, Thu, Fri, Sat).
Hour Konfiguriert die Stunde, in der die Sommerzeit endet (0 ~ 23).
Minute Konfiguriert die Minute, in der die Sommerzeit endet (0 ~ 59).

Konfiguriert den Zeitunterschied (hours:minutes).
Time difference Stellen Sie den gleichen Zeitunterschied ein, wie auf lhrem PC eingestellt. Wenn
Zweifel bestehen, lassen Sie sich von Ihrem Netzwerkadministrator beraten.

Klicken Sie auf das Kontrollkéstchen [ON] zum Abrufen von Datum- und

SNTP Zeitinformation vom SNTP-Server und stellen die folgenden Gegenstéande ein.

SNTP Server IP Address | Konfiguriert den SNTP-Server im IP-Format.

Konfiguriert den Intervall zum Abrufen von Datum- und

Cycle Zeitinformation vom SNTP-Server (hours:minutes).

Klicken Sie auf die Schaltflache [Apply] zum Speichern der Einstellungen.

(HINWEIS -+ Die neuen Konfigurationseinstellungen werden nach dem Neustart der )
Netzwerk-Verbindung aktiviert. Wenn die Konfigurationseinstellungen geandert werden,
muss die Netzwerk-Verbindung neu gestartet werden. Die Netzwerk-Verbindung kann
mit [Network Restart] im Hauptmen( neu gestartet werden.

» Wenn Sie den Projektor an ein vorhandenes Netzwerk anschlieflen, lassen Sie sich
von einem Netzwerk-Administrator vor dem Einstellen der Server-Adresse beraten.

» Zum Aktivieren der SNTP-Funktion muss der Zeitunterschied eingestellt sein.

* Der Projektor ruft Datum- und Zeitinformation vom Zeitserver ab und (iberregelt die Zeiteinstellungen, wenn SNTP aktiviert ist.

. Die Zeit der intemen Unr verbleibt mdglicherweise nicht genau. Die Verwendung von SNTP wird zur Bewahrung genauer Zeit empfohlen. )
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2.5 Konfiguration und Steuerung des Projektors iber einen Webbrowser (Fortsetzung)

2.5.8 Security Settings

i

Anzeige und Konfiguration von Passwort- und anderen Sicherheitseinstellungen.

Element Beschreibung

Administrator authority | Konfiguriert die Administrator-ID und das Passwort.

Konfiguriert die Administrator-ID.
Administrator ID Die Lange des Textes kann bis zu 32 alphanumerische
Zeichen betragen.

Konfiguriert das Administrator-Passwort.
Die Lange des Textes kann bis zu 255 alphanumerische
Zeichen betragen.

Administrator
Password

Re-enter Administrator

Dient zur Neueingabe des obigen Passworts zur Verifikation.
Password

User authority Konfiguriert die Benutzer-ID und das Passwort.

Konfiguriert die Benutzer-ID.
User ID Die Lange des Textes kann bis zu 32 alphanumerische
Zeichen betragen.

Konfiguriert das Benutzer-Passwort.
User Password Die Lange des Textes kann bis zu 255 alphanumerische
Zeichen betragen.

Re-enter User

Password Dient zur Neueingabe des obigen Passworts zur Verifikation.
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2.5 Konfiguration und Steuerung des Projektors iber einen Webbrowser (Fortsetzung)

2.5.8 Security Settings (Fortsetzung)

Element

Beschreibung

Network Control

Konfiguriert das Authentisierung-Passwort fiir die
Befehlssteuerung.

Authentication
Password

Konfiguriert das Authentisierung-Passwort.
Die L&nge des Textes kann bis zu 16 alphanumerische Zeichen betragen.

Re-enter Authentication
Password

Dient zur Neueingabe des obigen Passworts zur Verifikation.

SNMP

Konfiguriert den Community-Namen wenn SNMP verwendet
wird.

Community Name

Konfiguriert den Community-Namen.
Die Lange des Textes kann bis zu 64 alphanumerische
Zeichen betragen.

FTP Konfiguriert den FTP-Benutzer und das Passwort.
USER Konfiguriert den Benutzernamen. Die Lange des Textes kann
bis zu 32 alphanumerische Zeichen betragen.
Password Konfiguriert das Passwort. Die Lange des Textes kann bis zu

32 alphanumerische Zeichen betragen.

Re-enter Password

Zur Neueingabe des obigen Passworts zur Verifikation
verwenden.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Apply] zum Speichern der Einstellungen.

\werden.

(HINWEIS - Die neuen Konfigurationseinstellungen werden nach dem
Neustart der Netzwerk-Verbindung aktiviert. Wenn die Konfigurationseinstellung
en geandert werden, muss die Netzwerk-Verbindung neu gestartet werden. Die
Netzwerk-Verbindung kann mit [Network Restart] im Hauptmenu neu gestartet

N

J
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2.5 Konfiguration und Steuerung des Projektors iber einen Webbrowser (Fortsetzung)

2.5.9 Projector Control

=y

TN __= Die in der Tabelle unten gezeigten Gegenstande

T k6nnen mit dem Menii [Projector Control]

ausgefihrt werden.

Wahlen Sie einen Element mit den Aufwarts- und
Abwarts-Pfeiltasten am PC.

meessssssssssmmsn =1 Die meisten Gegenstande haben ein Untermend.

Beachten Sie die nachstehende Tabelle fur

Steuert den Projektor.

Einzelheiten.

Element Beschreibung

Main

Power Schaltet den Betriebsstrom ein/aus.

Input Source Wahlt die Eingangsquelle.

Picture Mode Wahlt die Einstellung fir Bild-Modus.

Blank On/Off Schaltet Blank ein/aus.

Mute Schaltet Stumm ein/aus.

Freeze Wahlt die Einstellung fiir Einfrieren.

Magnify Steuert die Einstellung fiir VergrofRern.
Picture

Brightness Passt die Einstellung fir Helle an.

Contrast Passt die Einstellung fur Kontrast an.

Gamma Wabhlt die Einstellung fur Gamma.

Color Temp Wahlt die Einstellung fir Farb-Temp.

Color Passt die Einstellung fur Farbe an.

Tint Passt die Einstellung fur F-ton an.

Sharpness Pastt die Einstellung fiir Scharfe an.

Active Iris Wahlt die Einstellung fur Akti. Blende.

MyMemory Recall Ruft die Daten flr Ei-Speich. ab.

MyMemory Save Speichert die Daten fur Ei-Speich.
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2.5 Konfiguration und Steuerung des Projektors iber einen Webbrowser (Fortsetzung)

2.5.9 Projector Control (Fortsetzung)

Element Beschreibung
Image
Aspect Wabhlt die Einstellung fiir Bildformat.
Over Scan WAahlt die Einstellung fur Uberscan.
V Position Passt die Einstellung fiir V-Posit. an.
H Position Passt die Einstellung fur H-Posit. an.
H Phase Passt die Einstellung fir H-Phase an.
H Size Passt die Einstellung fur H-Gr. an.
Auto Adjust Fihrt Autom. Einst. aus.
Input

Progressive

Wabhlt die Einstellung fiir Progressiv.

Video NR

Wahlt die Einstellung Video NR.

Color Space

Wahlt die Einstellung fir Farbnorm.

Component

Wahlt die Einstellung Component-Klemme.

C-Video Format

Wabhlt die Einstellung Videoformat.

S-Video Format

Wabhlt die Einstellung S-Videoformat.

Frame Lock Aktiviert/Deaktiviert Frame Lock.

RGB in-1 Wahlt den RGB1-Eingangssignaltyp.

RGB in-2 Wahlt den RGB2-Eingangssignaltyp.
Setup

Auto Keystone Execute

Fihrt die automatische Trapezverzerrungskorrektur aus.

Keystone Passt die Einstellung fiir Keystone an.

Whisper Wabhlt die Gebl. gesch. (Normal oder Stillmodus)
Mirror Wahlt den Status Spiegel.

Volume Passt die Einstellung fur Lautst. an.
Audio-RGB1 Weist die Eingangsklemme Audio-RGB1 zu.
Audio-RGB2 Weist die Eingangsklemme Audio-RGB2 zu.
Audio-Video Weist die Eingangsklemme Audio-Video zu.
Audio-S-Video Weist die Eingangsklemme Audio-S-Video zu.
Audio-Component Weist die Eingangsklemme Audio-Component zu.
Audio-MIU Weist die Eingangsklemme Audio-MIU zu.
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2.5 Konfiguration und Steuerung des Projektors iber einen Webbrowser (Fortsetzung)

2.5.9 Projector Control (Fortsetzung)

Element

Beschreibung

Screen

Language

Wahlt die Sprache fiir Bildschirmanzeige.

Menu Position V

Passt die vertikale Meni-Pos. an.

Menu Position H

Passt die horizontale MenU-Pos. an.

Blank

Wahlt den Blank-Modus.

Startup Wahlt den Bildschirm-Modus fiir Start.

MyScreen Lock Schaltet Mein Bild Sperre ein/aus.

Message Schaltet die Funktion Meldung ein/aus.
Option

Auto Search

Schaltet die automatische Signalsuchfunktion ein/aus.

Auto Keystone

Schaltet die automatische Trapezverzerrungskorrektur ein/aus.

Auto on Schaltet die Funktion Auto Ein ein/aus.

Konfiguriert den Timer zum Ausschalten des Projektors,
Auto off A .

wenn kein Signal erkannt wird.

Weist die Funktionen fiir die Tasten MY BUTTON1 an der
My Button-1 L X

mitgelieferten Fernbedienung zu.
My Button-2 Weist die Funktionen fir die Tasten MY BUTTON2 an der

mitgelieferten Fernbedienung zu.

Auto Adjust

Aktiviert/Deaktiviert automatische Einstellung.

Remote Freq. Normal

Aktivieren/Deaktivieren

Remote Freq. High

Aktivieren/Deaktivieren
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2.5 Konfiguration und Steuerung des Projektors iber einen Webbrowser (Fortsetzung)
2.5.10 Projector Status
= = =

i S w—

Anzeige und Konfiguration des aktuellen Projektorstatus.

Element Beschreibung
Error Status Zeigt den aktuellen Fehlerstatus an.
Lamp Time Zeigt die Verwendungszeit der aktuellen Lampe an.
Filter Time Zeigt die Verwendungszeit des aktuellen Filters an.
Power Status Zeigt den aktuellen Stromstatus an.
Input Status Zeigt die aktuelle Eingangssignalquelle an.
Blank On/Off Zeigt den aktuellen EIN/AUS-Status fiir BLANK an.
Mute Zeigt den aktuellen Ein/Aus-Status fur Stumm an.
Freeze Zeigt den aktuellen Ein/Aus-Status fur Einfrieren an.

2.5.11 Network Rest_art

ERE e e )

CEEEms

Confirm!

Startet die Netzwerk-Verbindung des Projektors neu.
Element Beschreibung

Startet die Netzwerk-Einstellung des Projektors neu, um die
Restart ) . : et
neuen neuen Konfigurationseinstellungen zu aktivieren.

| Projektor Uber einen Webbrowser weiter zu steuern oder zu konfigurieren.
2.5.12 Logoff

Wenn Abmelden angeklickt wird, erscheint der Anmelden-Bildschirm (Ed21 : Abb. 2.5.a).
41

(HINWEIS -« Neustart erfordert, dass Sie sich neu anmelden, um den )




2.6 Verwendung der Web [Remote Control]

Sie kénnen Ihren Webbrowser verwenden, um den Projektor fernzusteuern,
sobald der Projektor richtig konfiguriert und an Ihren PC Uber eine drahtlose oder
verdrahtete LAN-Verbindung angeschlossen ist.

HINWEIS - Versuchen Sie nicht, den Projektor mit IR-Fernbedienung und
Uber den Webbrowser gleichzeitig zu steuern. Wenn das versucht wird, kdnnen
Funktionsstérungen verursacht werden.

Offnen Sie den Webbrowser zur Kommunikation mit dem Projektor. Internet
Explorer 5.5 ist kompatibel, ebenso wie andere Browser der neuesten Versionen.
Stellen Sie die URL auf “http://(Projektor IP-Adresse)/”.

Beispiel: http://192 .168.1.10/

(Die obige Beispiel-URS ist die vorgegebene IP-Adresse des Projektors.)

Geben Sie lhre ID und das Passwort bei Aufforderung ein und klicken auf [Logon],
und das Fenster wie in Abb. 2.6.a gezeigt erscheint.

3 Top : Hetark Information - Microsall Intermet Explorer
Be B Yem Fods Iok beb L

Que- @ [H @G Puwe o @ - 538
2ekdss |l bt uhir % oo s ™

dill Top:Network Information

Network Infomation

DHCP OFF

1P Address 192.168.1.10

Subne 255,255,255.0
o

Projector Control [T S AT S 00-00-87-56-AC-B2

MAC Wireless
Remote Control
e

Top:
Network

Information

] e &l W Irtserat

Abb. 2.6.a Utility-Wahlfenster fiir Web [Remote Control]
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2.6 Verwendung der Web [Remote Control] (Fortsetzung)

Klicken Sie auf [Remote Control] links von diesem Fenster zur Anzeige von Web
[Remote Control] wie in Abb. 2.6.b gezeigt.

Die Web [Remote Control] kann verwendet
werden, um die gleichen Vorgange wie mit
der mit dem Projektor mitgelieferten IR-
Fernbedienung auszufiihren.

Die Schaltflachen UP/LEFT/RIGHT/
DOWN in Web [Remote Control]
entsprechen den Tasten A/<4/»/V
an der IR-Fernbedienung.

Jede der folgenden Schaltflachen
aktiviert den entsprechenden Modus.
* LIVE MODE (LIVE-MODUS)

* THUMBNAIL (MINIATURBILD)

* SLIDE SHOW (DIASHOW)

* DIRECTORY (VERZEICHNIS)

Abb. 2.6.b Web [Remote Control]

(HINWEIS - Die Schaltflachen kénnen nicht gedruckt gehalten werden, um
Befehle zu wiederholen, sondern missen wiederholt geklickt werden.
* Wenn die Schaltflachen kontinuierlich geklickt werden, kbnnen manche
Befehle nicht richtig Gbertragen werden.
Warten Sie kurze Zeit, bevor Sie erneut klicken.
* Eine Bestatigungsmeldung erscheint, wenn die Schaltflache [POWER]
geklickt wird.
Klick Sie auf [OK], um den Projektor auszuschalten, oder auf [CANCEL], um
den Projektor eingeschaltet zu lassen.
* Die Schaltflachen [PAGE DOWN] und [PAGE UP] in Web [Remote Control]
(kdnnen nicht zur Emulation von Mausfunktionen verwendet werden. y
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3. Venwendung/der Rrojektor=Software == Einfach

3.1 Verwendung von “MIU Live Viewer”
Dieser Abschnitt beschreibt die Verwendung der Software “MIU Live Viewer”.

3.1.1 Installation von “MIU Live Viewer”

Um den “LIVE-MODUS” zu verwenden, muss die mitgelieferte Software “MIU Live
Viewer" auf allen PCs installiert werden, die mit dem Projektor verwendet werden.

Minimale Anforderungen an PC-Hardware und Software

* Betriebssystem : Windows 2000 Professional Service Pack 4,
Windows XP Home /Professional

» Grafische Oberflache : DirectX 6.1a oder hoher; Video RAM 4MB oder mehr
(8 MB empfohlen)

* CPU : Pentium Il (600MHz oder hdher empfohlen)

* Anzeige : VGA 640x480 oder hoher (XGA 1024x768 empfohlen)
65.536 simultane Farben oder hdher

(HINWEIS - Stellen Sie die Auflésung des an den Projektor anzuschlieRenden )
PCs auf XGA oder weniger ein.
* Bildschirmbilder kdnnen z.B. in manchen Fallen nicht richtig angezeigt
werden, zum Beispiel kann bei Bildschirmbildern mit einer héheren Aufldsung
als 1024x768 nur der 1024x768 grofRe Teil des Bildschirmbilds gezeigt werden.
« Abbildungen werden moglicherweise nicht richtig Ubertragen, weil Probleme
mit Betriebssystem-Versionen oder Netzwerkadapter-Treibern vorliegen. Es
wird dringend empfohlen, das Betriebssystem und die Treiber auf die neuesten

\ Versionen zu aktualisieren. )

* Speicher : 64 MB oder héher
(128 MB oder mehr bei Verwendung von Windows XP)
* Verfuigbarer Platz auf Festplatte : 10 MB oder mehr
» Webbrowser : Internet Explorer® (5.5 oder héher)
* CD-ROM-Laufwerk

» PC-Kartenschlitz (PCMCIA Type-Il) Schnittstelle, eine IEEE802.11g drahtlose LAN
PC-Karte oder USB-Schnittstelle und ein IEEE802.11g drahtloser LAN USB-Adapter.

(HINWEIS - Nicht fiir PCs mit eingebauten 802.11g drahtlosen LAN-Geraten )

erforderlich.
*Der Projektor kann moglicherweise nicht richtig mit manchen Typen drahtloser
LAN-Gerate oder PCs kommunizieren, auch wenn der PC mit eingebautem
drahtlosem LAN ausgestattet ist.
Verwenden Sie immer fur Wi-Fi zertifizierte drahtlose LAN-Gerate, um

( Kommunikationsprobleme zu vermeiden. )
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3.1 Verwendung von “MIU Live Viewer” (Fortsetzung)

3.1.2 Software-Installationsverfahren

1) Schalten Sie den PC ein.

2) Beenden Sie alle laufenden Anwendungen.

3) Setzen Sie die x62w Benutzerhandbuch CD-
ROM in das CD-ROM-Laufwerk des PCs ein.
Besuchen Sie auch www.3m.com/meetings
far "MIU Live Viewer" Software-Aktualisierung. |

4) Nach einem kurzen Augenblick erscheint der Dialog =
“Welcome to the InstallShield Wizard for MIU Utility” ==
wie rechts gezeigt. Klicken Sie auf “Next”.

(HINWEIS * Wenn der Dialog “Welcome to the InstallShield Wizard for MIU Utility”
nicht erscheint, verfahren Sie wie folgt.

(1) Klicken Sie auf die Schaltflache “Start” in der Symbolleiste und wahlen Sie “Run”.

(2) Schreiben Sie “E:\software\setup.exe” und klicken Sie dann auf “OK”.

ke bo e Dot /B hinkd Wiznad for 1L
Uity

T el 5 et izanc il sl WAL LGy o e
gt T variras, chek Mt
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/]\
Wenn |hr CD-ROM-Laufwerk nicht das Laufwerk E auf dem PC ist, miissen Sie das E
mit dem Laufwerkbustaben ersetzen, der Ihrem CD-ROM-Laufwerk zugewiesen ist.

\
Wenn die Software bereits installiert ist, wird sie deinstalliert. Klicken Sie auf die Schaltflache
“Cancel”, um die Deinstallation abzubrechen. Wenn Sie die Software versehentlich
deinstallieren, konnen Sie sie auf die oben beschriebene Weise wieder installieren.

. . . e —

5) Das Dialogfeld fiir die Lizenzvereinbarung O Dt s n

erscheint. Wenn Sie sie akzeptieren, driicken RE— ;
Sie "Yes". e S

6) Wenn der Dialog “Choose Destination
Location” erscheint, klicken Sie auf “Next”.

Destraten Foder
F\Paogram FiesMILI_Liiny —JB ——

e [ _ces

HINWEIS -« Der Ordner “C:\Program Files\MIU_ Utility” wird erzeugt, und das
Programm wird in diesem Ordner installiert.

* Wenn Sie die Installation in einem anderen Ordner ausfiihren wollen, klicken
Sie auf “Browse” und wahlen einen anderen Ordner.

7) Bestatigen Sie den Namen des
Programmordners. Wenn “MIU_Utility”
akzeptabel ist, klicken Sie zum Fortfahren
auf “Next”. Wenn nicht, geben Sie den
gewilnschten Ordnernamen ein und klicken
auf “Next”.




3.1 Verwendung von “MIU Live Viewer” (Fortsetzung)

8) Ddas Dialogfeld fiir Hardware-Installation
erscheint. Dricken Sie auf jeden Fall auf
"Continue".

9) Nach einem kurzen Augenblick ist die
Installation abgeschlossen, und es erscheint
der Dialog “InstallShield Wizard Complete"
wie rechts gezeigt. Klicken Sie auf “Finish".
Dann startet Ihr PC automatisch neu.

(1) Zur Bestatigung der richtigen Installation
der Software klicken Sie auf die
Schaltflache “Start" auf der Taskleiste,
wahlen “All Programs" und wahlen dann
den Ordner “MIU Utility”.

(2) “MIU Live Viewer” erscheint in dem Ordner,
wenn die Installation erfolgreich war.

InatallS ekl Wirars Coeplete:

St huae Srach st ling ML Lisiy on pous compuet

3.1.3 Erklarung von “MIU Live Viewer”

Doppelklicken Sie auf “LiveViewer.exe” zum Starten. Das Bildschirmbild wie in
Abb. 3.1.3.a gezeigt erscheint.

IP Address: Subnet Mask: DHGP:
| 1582143299 | 2552569550 | enable Refresh @

() =P Enable Device |

DHGP | IP Address | Subnet Mask | MAG Address | Device Name |

One-Click | [ F'F | EF |

®

Abb. 3.1.3.a “MIU Live Viewer’-Fenster
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3.1 Verwendung von “MIU Live Viewer” (Fortsetzung)

[“MIU Live Viewer"-Fenster: Abb. 3.1.3.a]

1) Schaltflache “File”
Zeigt das Datei-Men0.
2) Schaltflache “Help”
Zeigt Information zum “MIU Live Viewer”.
3) Stopp-Schaltflache
Trennt den Projektor ab.
4) Capture-Schaltflache
Startet die Echtzeit-Anzeige.

HINWEIS - Bilder werden moglicherweise nicht richtig angezeigt, wenn die
Schaltflachen Start/Stopp kontinuierlich geklickt werden.

5) Minimieren-Schaltflache
Schlie3t den “MIU Live Viewer” und zeigt den “MIU Live Viewer” als Symbol im
rechten Teil der Taskleiste.
6) Schaltflache “Option”
Zeigt das Fenster “Options”.
7) Schaltflache “Refresh”
Erneuert die aktuelle PC-Netzwerkeinstellung.
8) Schaltflache “Exit”
Beendet das Programm “MIU Live Viewer”.
9) Schaltflache “Find”
Sucht nach anschlieBbaren Projektoren.
10) Schaltflache “One-Click”
Verbindet Projektor und PC ohne Konfigurierung von Netzwerkeinstellungen
auf dem PC.
11) “Enable Device”
Zeigt eine Liste anschlielbarer Projektoren.

HINWEIS < Wenn nur ein PC angeschlossen ist, bleibt die zuletzt gezeigte
Abbildung auf dem Bildschirm, bis der “LIVE-MODUS” verlassen wird oder der
Projektor ausgeschaltet wird.

Dieses Merkmal erlaubt es, Dateien auf dem PC vorzubereiten, ohne sie auf
die Projektionsflache zu projizieren, wenn Kommunikation mit dem Projektor
ausgeschaltet ist.
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3.1 Verwendung von “MIU Live Viewer” (Fortsetzung)

[Fenster “Options”]
[Register “General”, Abb. 3.1.3.b]

(Gerieral’) JPEG |
PG Environment
CPU Share

Low

}__ Hieh 4—@

Device Environment
Capturne mode

MultPG Mode  [1P6 ——(2)
¥ Cursor Emulation -q—@

Close
Abb. 3.1.3.b Fenster “Options”, Register “General”

1) “CPU Share”

Verwenden Sie den Schieberegler zum Einstellen des Betrags der CPU-

Leistung, die fir das Capture des PC-Bildschirms verwendet werden soll.

Low (ganz links): Auf diese Position stellen, wenn ein grof3er Teil der CPU-
Ressourcen von anderen Anwendungen als “MIU Live Viewer”
erfordert wird. Diese Einstellung ist nicht zur Anzeige haufig
wechselnder Muster aufgrund von Abnahme in der Bildschirm-
Refresh-Rate geeignet.

High (ganz rechts): Auf diese Position stellen, wenn “MIU Live Viewer” einen
grofRen Teil der CPU-Ressourcen erfordert. Die Bildschirm-Refresh-
Rate fir “MIU Live Viewer” wird gesteigert, aber die Geschwindigkeit
anderer Anwendungen lasst nach.

2) “MultiPC Mode”

Stellen Sie die Anzahl der an den Projektor anzuschlieRenden PCs zwischen 1

und 4 ein.

3) “Cursor Emulation”

Markieren Sie dieses Wahlkastchen, wenn der Displaycursor des PCs

(Mauszeiger) nicht im ausgegebenen Bildschirmbild erscheint. Geben Sie das

Kastchen frei, wenn zwei Cursorzeichen (PC und Projektor) gezeigt werden.

48



3.1 Verwendung von “MIU Live Viewer” (Fortsetzung)

[Register JPEG]

(X

Options

General [JPECT]
Tuning

JPEG Quality:  Low

‘—I-Hi;h ¢ ®

Close
Abb. 3.1.3.c Fenster “Options”, Register “JPEG”

1) “JPEG Quality”

“MIU Live Viewer” halt das PC-Bildschirmbild fest, komprimiert es als JPEG

und sendet es zum Projektor. Der Schieberegler in diesem Register erlaubt es,

die JPEG-Kompressionsrate einzustellen.

Low (ganz links, niedrige Bildqualitat): Hohe JPEG-Kompression. Diese
Einstellung bewirkt eine Steigerung der Bildschirm-Refresh-
Rate aufgrund der kleineren Datenlbertragungsmenge, aber die
Bildqualitat nimmt ab.

High (ganz rechts, hohe Bildqualitét): Niedrige JPEG-Kompression. Diese
Einstellung bewirkt eine Senkung der Bildschirm-Refresh-Rate aufgrund
der gréReren Datenlbertragungsmenge, aber die Bildqualitat nimmt zu.

[Symbol in Taskleiste]

Zur Anzeige des Symbols “MIU Live Viewer” in der Taskleiste klicken Sie auf

die Minimieren-Schaltflache im Fenster “MIU Live Viewer”. Ein Symbol mit einer
gelben Blitzmarkierung erscheint bei Anschluss, und ein Symbol mit einem roten
X erscheint bei Abtrennung. (Abb. 3.1.3.d zeigt das Symbol bei Anschluss.)

Abb. 3.1.3.d Symbol in Taskleiste

Doppelklicken Sie auf das Symbol “MIU Live Viewer” in der Taskleiste zur Anzeige
des Fensters “MIU Live Viewer”. 49



3.1 Verwendung von “MIU Live Viewer” (Fortsetzung)

3.1.4 Verwendung von “MIU Live Viewer” - Einfach

Dieser Abschnitt beschreibt die grundlegende Verwendung der Funktionen der
Software “MIU Live Viewer”.
* Vor dem Starten von “MIU Live Viewer” stellen Sie den Projektor auf eine der
folgenden Weisen auf “LIVE-MODUS”.
1) Von der Web [Remote Control]
(1) Wahlen Sie “LIVE-MODUS”
2) Aus dem Projektor-Ment
(1) Offnen Sie das Projektor-Mentii durch Driicken einer der Tasten A/<€/»/V
am Projektor oder die Taste MENU an der IR-Fernbedienung.
(2) Wahlen Sie das Menu “MIU” mit der Fernbedienung oder den Tasten am Projektor.
(3) Wahlen Sie “LIVE-MODUS” im Meni “MIU” und driicken Sie die Taste »
am Projektor oder die Taste ENTER an der Fernbedienung.

D)
BILD (LIVE-WODUS
ABBILDUNG = PRASENTATION OHNE PC
EINGB SETUP
SETUP e-SHOT
BILDSCHIRM | INFORMAT.
OPT. SERVICE
MU
EINF. MENU
J

* Nach dem Einstellen des Projektors auf “LIVE-MODUS”.

1) Starten Sie “MIU Live Viewer”. Wenn “MIU Live Viewer” nicht installiert
ist, installieren Sie die Software entsprechend dem in Abschnitt 3.1.1
beschriebenen Verfahren, Installieren von “MIU Live Viewer”.

TLIE 13
e ben

DR (PAdam Cbasiul  MChdh

Abb. 3.1.4.a “MIU Live Viewer’-Hauptfenster
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3.1 Verwendung von “MIU Live Viewer” (Fortsetzung)

2) Starten Sie die Web [Remote Control] (Ed Abschnitt 2.6, Verwendung von Web
[Remote Control]), klicken Sie auf die Schaltflache “LIVE-MODUS”, und der
Projektor-Ausgabebildschirm wird blau.

3) Verfahren Sie wie folgt zum Anschliel3en an den Projektor.

(1) Klicken Sie auf die Schaltflache “Find”, um anschlieBbare Projektoren zu
suchen. Wenn keine Projektoren gefunden und im Register “Enable Device”
gezeigt werden, wiederholen Sie die Suche unter Bezug auf Abschnitt 2.2.

Bl U Live Yiewer

Ei= Hep
(=] v« | disconnect
FC Menuark
Phddmes: __ Subnet  DOHCR:
AnschlieRbare Projektoren, die e e ] e
nach der Suche gefunden werden, “Enati Dovics |
k?nnen We'rden angezelgt’ wie In ’_m Subret Mash MAC Address m.
dieser Abblldung dargestellt. o 192166190 2952552850  OO.00875EALSE _>
.[.Unart\ick ][ —— % e J[ Eal |

Abb.3.1.4.b. Projektor-Suchergebnis (1)

(2) Wenn ein anschlielRbarer Projektor gefunden wird, nachdem das in (1) oben
beschriebene Verfahren ausgefiihrt ist, klicken Sie auf den Projektor zum

Wahlen.
Bl WU Live ¥icwer = | O
Bl B
(= ioz.158. 1 .10)  disconnen
. . . . i —

Klicken Sie auf die Zeile, auf der ‘PPEATHWk_ | AN . S

der Projektor gezeigt wird, zum [ =

AnschlielRen, und die IP-Adresse “Enabl Devi |

der Projektors wird in dem Feld
rechts von der Capture-Start-
Schaltflache gezeigt.

T

/\

T S == N

Abb.3.1.4.c Projektor-Suchergebnis (2)
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3.1 Verwendung von “MIU Live Viewer” (Fortsetzung)
(3) Klicken Sie auf die Capture-Start-Schaltflache.

B iU Live Yiewer

Eir ==
:‘jp imz L1668 . 1 . 10 disconnect

otk
Phddmes:  Subret ~ DHCR
19216120 265.255.255.0 disable Refrash

Enable Device |

OreCick | | - ] [ ][ e ]

Abb. 3.1.4.d Capture-Start

Wenn eine Abbildung im PC-Bildschirm vom Projektor nach der Ausfiihrung
des obigen Verfahrens angezeigt wird, ist die Verbindung erfolgreich. Die “One-
Click™-Kommunikationsfunktion (Ed Abschnitt 2.2) kann als eine einfachere
Methode zum Anschliel3en an den Projektor verwendet werden. Dies ist nur die
grundlegende Verwendung des “MIU Live Viewer”. Siehe Abschnitt 4.1 fir eine
Erklarung der weiterfihrenden Verwendung von “MIU Live Viewer”.

3.2 Verwendung von “PRASENTATION OHNE PC” -- Einfach

Dieser Abschnitt beschreibt die grundlegende Verwendung von “PRASENTATION

OHNE PC".

1) Speichern Sie JPEG-Bilddateien im Grundverzeichnis auf einer SD-Speicherkarte
oder in einem USB-Speicher. Setzen Sie die SD-Speicherkarte in den SD-Schlitz
am Projektor oder schliefen Sie den USB-Speicher an den Port AUX I/0 am
Projektor an. (1 Einsetzen einer SD-Karte und eines USB-Speichers in Benutzerhandbuch).

2) Siehe Abschnitt 3. fur Informationen Uber Netzwerkverbindungen. Starten der
Web [Remote Control]

3) Klicken Sie auf die Schaltflache [THUMBNAIL] in Web [Remote Control] zum
Andern des Projektormodus von auf “PRASENTATION OHNE PC”, und der
Bildschirm “MINIATURBILD” erscheint.

Zum Entfernen von SD-Karte oder USB-Speicher,

4) Fuhren Sie immer das ENTFERNEN-Verfahren mittels des SERVICE-

Menis unter dem MIU-Meni aus (Ed Meni MIU in Benutzerhandbuch). Wenn ein
Fehlerdialog im Verfahren erscheint, warten Sie kurz und wiederholen das
Verfahren dann.

5) Wenn Sie die drahtlose SD-Netzwerkkarte abziehen, schalten Sie immer den
Projektor aus.

6) Entfernen Sie die SD-Karte oder den USB-Speicher. Zum Entfernen der SD-
Karte entfernen Sie die SD-Kartenschlitzabdeckung vorher und bringen Sie sie
anschlieRend wieder an.
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3.2 Verwendung von “PRASENTATION OHNE PC” -- Einfach (Fortsetzung)

Der Bildschirm “MINIATURBILD” (Abb. 3.2.a) sollte erscheinen, nachdem das
obige Verfahren abgeschlossen ist. Dies ist nur die grundlegende Verwendung
von “PRASENTATION OHNE PC”. Siehe Abschnitt 4.2 fiir eine Erklarung der

weiterfiihrenden Verwendung von “PRASENTATION OHNE PC”.

MINIATURBILD [ SD ]

3 PRASENTATION
EBILING-D BBILINGS oo

DIASHON

6
MBS (BN
START #1
9 STOPP # 999
T TOTEH T pE——

WODUS

12 EINAL
BB LOUNG-11 1ABBILDUNG-12 WIEDERGABE

Abb. 3.2.a Miniaturbild-Anzeigemodus

ABBLOUNG-1

ABBILOUNG-4

EEEN

ABBILOUNG-T

'
©

10 1

ABBILOUNG-10

1

Sie auch “PRASENTATION OHNE PC” aus dem Projektor-Menii aktivieren.

1) Offnen Sie das Projektor-Menii durch Betatigung der Taste MENU an der IR-
Fernbedienung oder der Tasten A/</»/V am Projektor.

2) Wahlen Sie “PRASENTATION OHNE PC” im Meni “MIU” und driicken Sie die
Taste ENTER an der IR-Fernbedienung oder die Taste » am Projektor, und
das Meni “PRASENTATION OHNE PC” erscheint.

O :WAHLEN PRASENTATION OHNE PC

( ) (MINIATURBILD »

BILD L | VE-MODUS DIASHOW

ABBILDUNG (PRASENTATION OHNE PC D) VERZEICHNIS

EINGB SETUP DISPLAYGROSSE

SETUP e-SHOT TASTEN-KONF | G.
BILDSCHIRM = INFORMAT.

OPT. SERVICE

MIU

EINF. MENO
N J

3) Wahlen Sie “MINIATURBILD” im Menii “PRASENTATION OHNE PC” und
drucken Sie die Taste ENTER an der IR-Fernbedienung oder die Taste » am
Projektor, und das Menl “MINIATURBILD” erscheint.

AVorsicht - Entfernen Sie nicht die Speicherkarte, wahrend darauf zugegriffen wird.
* SDHC (4GB usw.) SD-Speicherkarten werden nicht unterstitzt. Nur Standard-
SD-Speicherkarten bis zu 2 GB werden unterstutzt.

* Manche SD-Speicherkarten oder USD-Speicher arbeiten méglicherweise nicht richtig.
* Sicherer USB-Speicher wird nicht unterstuitzt.
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4 Verwendungldes Rrojektorsi=\Weiterfuhrend

4.1 Verwendung von “MIU Live Viewer” - Weiterfuhrend
Dieser Abschnitt beschreibt den Anschluss mehrerer PCs.

4.1.1 AnschlieBen mehrerer PCs an einen Projektor (Mehrfacher
PC-Anschluss)

Ein Projektor kann an bis zu 4 PCs angeschlossen werden, um mehrfache
Bildschirmbilder zu projizieren.

Abb. 4.1.1.a Anschlussbeispiel flir mehrfache PCs

Die folgenden Gerate sind zur Verbindung fir mehrere PCs erforderlich.
— 2 bis 4 PCs (“MIU Live Viewer’ muss auf allen PCs installiert sein.)
- 1 Projektor
- CAT5 LAN-Kabel: Erforderliche Anzahl*
- Ethernet-Hub
* Alle PCs mussen drahtlose Kommunikation aktiviert haben, um die Verbindung
zum Projektor Uber drahtlose LAN-Verbindung herzustellen, und die SD-Ling11g-
Karte muss am Projektor angeschlossen sein. Ein drahtloser Zugriffspunkt ist fur
den Modus [INFRASTRUCTURE] erforderlich. (E316)
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4.1. Verwendung von “MIU Live Viewer” — Weiterfuhrend (Fortsetzung)

[Anschluss]

1) Verbinden Sie alle PCs und den Projektor mit LAN-Kabeln und Hub, wie in Abb.
4.1.1.a gezeigt. Stellen Sie die Verbindung zwischen Projektor und Ausgabemonitor
mit einem RGB-Kabel her.

2) Starten Sie “MIU Live Viewer” auf jedem PC. Prifen Sie die IP-Adressen jedes
PCs und bestatigen Sie, dass die IP-Adressen sich nicht Uberlappen (xxx in
[192.168.1.xxx] ist fUr jeden PC unterschiedlich).

3) Klicken Sie auf die Schaltflache “Find” in “MIU Live Viewer” und Suchen Sie
anschlie3bare Projektoren.

4) Wenn der Projektor gefunden ist, klicken Sie auf die Schaltflache “Option” in “MIU
Live Viewer”. Dann 6ffnen Sie das Register “General” und wéahlen Sie Anzahl der
anzuschliefenden PCs unter “MultiPC Mode”. Klicken Sie auf die Schaltflache
“Close”, nachdem die Anzahl der PCs eingestellt ist.

5) Klicken Sie auf die Capture-Start-Schaltflache.

6) Wiederholen Sie Schritt 3) bis 5) auf allen PCs.

* Displaybildschirm-Prioritat

Die Display-Prioritat wird automatisch basierend auf der Reihenfolge entschieden, in
der die PCs an den Projektor angeschlossen sind. Die Prioritat wird fir verschiedene
Modi entschieden, wie in Abb. 4.1.1.b gezeigt. (Die kleineren Zahlen haben Prioritat.)

1PC 2PCs 3PCs 4PCs
Abb. 4.1.1.b Prioritat in jedem Modus

Detaillierte Bedingungen und Spezifikationen fur die Prioritat sind wie folgt.

a) PCs, die spater angeschlossen werden, haben hohere Prioritat.

b) Wenn “MultiPC Mode” (bis 4 PCs) auf 1 PC Modus umgestellt wird, hat der PC, der
die Anderung vorgenommen hat, die héchste Prioritét.

c) Die Einstellungen “MultiPC Mode” kdnnen beliebig geandert werden, auch wenn
der PC kommuniziert.

d) Wenn die Anzahl der PCs unter “MultiPC Mode” niedriger ist als die Anzahl der
angeschlossenen PCs, werden PC-Bildschirme mit niedrigerer Prioritat nicht
angezeigt, aber Verbindungen mit dem Projektor werden weiterhin bewahrt.

Wenn mehr als 5 PCs mit dem Projektor verbunden sind, werden PC-Verbindungen
mit niedrigerer Prioritat abgetrennt.

(HINWEIS « Wenn die Bildschirm-Aufldsung auf einem der PCs im “MultiPC )
Mode” geandert wird, erhalt der geanderte PC die hochste Prioritat, so dass der auf
dem PC eingestellte Modus am Projektor gezeigt wird.

* Im “MultiPC Mode” ist die aktuelle Abbildungsaufldsung jedes Bildschirms 1/4 des
Originals, so dass kleine Buchstaben oder diinne Linien unleserlich sein kénnen.
Es wird empfohlen, so grofse Buchstaben wie moglich zu verwenden. Verwendung
von horizontaler Phaseneinstellung kann moglicherweise die Abbildungsqualitat

\ verbessern. )
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4.2 Verwendung von “PRASENTATION OHNE PC”
- Weiterfuhrend -

Der Modus “PRASENTATION OHNE PC” liest Abbildungsdaten von SD-
Speicherkarten oder von USB-Speicher und zeigt sie auf eine der folgenden
Weisen an.

SD-Speicherkarten und SDIO Wi-Fi LAN-Karten kénnen nicht gleichzeitig
verwendet (in den Projektor eingesetzt) werden.

- Miniaturbild-Anzeigemodus (Abschnitt 4.2.1)
- Vollbild-Anzeigemodus (Abschnitt 4.2.2)

- Diashow-Anzeigemodus (Abschnitt 4.2.3)

- Verzeichnis-Anzeige-Modus (Abschnitt 4.2.4)

MINIATURBILD [ SD 1
2 S

1 2 3 PRASENTATION

4 5 6
ABBILOUNG-4 ABBILDUNG-5 ABBILOUNG-6

y/ 8 9 # 999
ABBILOUNG-T ABBILOUNG-8 ABBILOUNG-9

10 1 12 e
ABB LDUNG-10, BILOUNG-11 BB ILDUNG-12

1

ENTER IR

Abb. 4.2.c Diashow-Anzeigemodus Abb. 4.2.d Verzeichnis-Anzeige-Modus
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4.2 Verwendung von “PRASENTATION OHNE PC” — Weiterfiihrend — (Fortsetzung)

Die folgenden Bild- und Film-Dateitypen kdnnen mit “PRASENTATION OHNE PC”
angezeigt werden.
* JPEG (.jpeg, .jpg) * Aber nicht progressiv codierte JPEGs.
* BMP (.bmp)
* PNG (.png)
* MPEG4 (.mp4) * Nur Bit-Aufldsungsraten von 1Mbps oder weniger in Simple
Profile werden unterstitzt.
Nur Auflésungen von VGA oder weniger werden unterstiitzt.
Nur AAC-Audioformat wird unterstitzt.

4.2.1 Miniaturbild-Anzeigemodus

Abb. 4.2.1 zeigt den Miniaturbild-Anzeigemodus. Klicken Sie auf die Schaltflache
[THUMBNAIL] in Web [Remote Control] zum Umschalten auf Miniaturbild-
Anzeigemodus.

Sie kénnen auch den Miniaturbild-Anzeigemodus mit der Fernbedienung oder mit
den Tasten am Projektor 6ffnen (E453).

- . MINIATURBILD [ SD ]
Mlnlaturbllder\

PRASENTAT IO N
HEBILONG-3 g

©

Gewahlte L
Abbildung

ABBILOUNG-2

.

4

ABBILOUNG-4 ABBILOUNG-5 ABBILOUNG-6

> Miniaturbild-Meni

# 999

©

HIOL

ABBILOUNG-1 ABBILOUNG-8 ABBILOUNG-9

10

0 1
ABBILOUNG-10,

12

IABBILOUNG-1 ABBILDUNG-12

WIEDERGABE

©

1

8 A
Abb. 4.2.1. Miniaturbild-Anzeigemodus
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4.2 Verwendung von “PRASENTATION OHNE PC” — Weiterfiihrend — (Fortsetzung)

Die folgenden Vorgange kdnnen im Miniaturbild-Anzeigemodus ausgefiihrt werden.

A/4/»/V
Tasten an Fernbedienung | Cursor bewegen.
und Projektor

| PAGE UP| [PAGE DOWN|
Fernbedienung

ENTER | Fernbedienung . . . . . )
Gewahlte Abbildung im Vollbild-Anzeigemodus zeigen.

INPUT | Projektor-Tasten

MENU | Fernbedienung | Das Men( “PRASENTATION OHNE PC” zeigen.

Seiten umschalten.

* Diese Vorgange koénnen nicht ausgefuhrt werden, wahrend das Haupt-
Projektormen( erscheint.

(HINWEIS -« Der Miniaturbild-Anzeigemodus zeigt maximal 12 Abbildungen )

pro Seite.
« Es ist nicht moéglich, den Eingangsport mit der Taste INPUT am Projektor im
Modus Miniaturbild, Diashow oder Verzeichnis-Anzeige-Modi zu andern.
+ Offnen Sie das Projektor-Mentii vor dem Andern des Eingangsports.
» Wahlen Sie eine der Abbildungen in der ganz rechten Spalte und driicken Sie
die Taste » zum Wahlen des Miniaturbild-Menus.

L Fehlersymbole erscheinen anstelle der Minaturbilder, wenn ein Problem vorIiegt.)

Diese Datei ist beschadigt oder in einem nicht unterstitzten Format.

Diese Datei ist in der Playlist (£d67) aufgefiihrt, aber die
tatsachliche Datei existiert nicht oder kann nicht gefunden werden.
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4.2 Verwendung von “PRASENTATION OHNE PC” — Weiterfiihrend — (Fortsetzung)
4.2.2 Vollbild-Anzeigemodus

Die Vollbild-Anzeige (Abb. 4.2.2) zeigt ein volle Anzeigeabbildung auf dem PC.
Um auf Vollbild-Anzeige zu schalten, klicken Sie auf die Schaltflache [MENU] in
Web [Remote Control] auf dem Bildschirm. Wenn Sie [PC-LESS PRESENTATION]
und dann [THUMBNAIL] aus dem MenU wahlen, klicken Sie auf [ENTER], um auf
Vollbild-Anzeige zu schalten.

> Vollbild-Anzeige

Abb. 4.2.2 Vollbild-Anzeigemodus

Die folgenden Vorgange kénnen im Vollbild-Anzeigemodus ausgefiihrt werden.

* Dreht eine Abbildung 90 Grad im oder gegen den

«/» Uhrzeigersinn. Wenn eine Abbildung gedreht wird, bleibt sie
oder gedreht, auch bei Anderung des Anzeigemodus (Miniaturbild
A/V oder Diashow). Zum Zurlickdrehen der Abbildung auf

(Gewahlt im TASTEN- urspringliche Ausrichtung drehen Sie sie um 360 Grad oder
KONFIG.-Men( £160) I16schen die Playlist auf der Speicherkarte. (3 Abschnitt 4.3)

 Schiebt die Abbildung vor oder zurtick.
ENTER | Fernbedienung o . .
. Schaltet auf Miniaturbild-Anzeigemodus.
INPUT | Projektor-Taste

MENU | Fernbedienung | Das Meni “PRASENTATION OHNE PC” zeigen.

* Diese Vorgange kénnen nicht ausgefihrt werden, wahrend das Haupt-
Projektormen( erscheint.

HINWEIS - Es ist nicht mdglich, den Eingangsport mit der Taste INPUT am
Projektor im Modus Miniaturbild, Diashow oder Verzeichnis-Anzeige-Modi zu andern.
« Offnen Sie das Projektor-Menii vor dem Andern des Eingangsports.

» Abbildungen kénnen am Anfang oder Ende der MP4-Dateiwiedergabe in
manchen Fallen nicht richtig angezeigt werden.
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4.2 Verwendung von “PRASENTATION OHNE PC” — Weiterfiihrend — (Fortsetzung)

Abbildungen konnen in verschiedenen GroRen gezeigt werden.
1) Wahlen Sie “DISPLAYGROSSE” im Menu “PRASENTATION OHNE PC”.

2) Druicken Sie die Taste ENTER an der PRASENTATION OHNE PC
Fernbedienung oder die Taste » am Projektor. [ MINIATURBILD )
DIASHOW
VERZEICHNIS
DISPLAYGROSSE >

TASTEN-KONF I G.

3) Das Menii “DISPLAYGROSSE” erscheint.

NORMAL

4) Wahlen Sie Ihre gewtinschte Displaygrofie.

* ECHT: Zeigt die Abbildung in OriginalgroRe.
Zeigt das Bild in der Mitte des Bildschirms, wenn die Originalgrofie
kleiner als die BildschirmgroRe ist.

Zeigt nur die Mitte der Abbildung, wenn die Originalgrofie des Bildes

grofRer als die BildschirmgrofRe ist.

* NORMAL: Zeigt die gesamte Abbildung in der groRtmaoglichen Grolie,

wahrend das originale Seitenverhaltnis bewahrt wird.

* VOLL: Zeigt die Abbildung in voller BildschirmgroRe.

Das Seitenverhaltnis der Abbildung wird auf das des Bildschirms geandert.
Animationsdateien werden immer im VGA-Modus abgespielt, wenn ihre Auflésung
gréRer als VGA ist.

Animationsdateien werden immer in der Bildschirmmitte abgespielt, wenn ihre
Auflésung kleiner als VGA ist.

Die Schaltflachen A/V/<«/» koénnen in einem von zwei Vorgabemustern fur
Miniaturbild- und Verzeichnis-Anzeige-Modi konfiguriert werden.

1) Wéhlen Sie “TASTEN-KONFIG.” im Meni “PRASENTATION OHNE PC’.
2) Driicken Sie die Taste ». 4 TASTEN-KONFIG.

3) Das Menl “TASTEN-KONFIG.” erscheint. [ &
Muster A

ZURUCK WEITER
¥)

ZURUCK
\2) @ (€7 Muster B

WEITER

4) Wahlen Sie eine Tastenkonfiguration.
* Muster A: < :links drehen
A : vorherige Abbildung
* Muster B: < : vorherige Abbildung
A : rechts drehen

: rechts drehen

: nachste Abbildung
: nachste Abbildung
: links drehen

4V 4V
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4.2 Verwendung von “PRASENTATION OHNE PC” — Weiterfiihrend — (Fortsetzung)

4.2.3 Diashow-Anzeigemodus

Diashow-Anzeigemodus (Abb. 4.2.3) zeigt eine wechselnde Serie von
Abbildungen in der GréRRe des gesamten Bildschirms.

Zum Wahlen des Diashow-Anzeigemodus klicken Sie auf die Schaltflache [SLIDE
SHOW] in Web [Remote Control]. Die Anzeigezeit kann lber die Playlist (EJ
Abschnitt 4.3) oder das Menii eingestellt werden.

> \ollbild-Anzeige

Abb. 4.2.3 Diashow-Anzeigemodus

Die folgenden Vorgange kénnen im Diashow-Anzeigemodus ausgefuhrt werden.

ENTER | Fernbedienung o . .
Schaltet auf Miniaturbild-Anzeigemodus.

INPUT [ Projektor-Taste

MENU | Fernbedienung | Das Meni “PRASENTATION OHNE PC” zeigen.

* Diese Vorgange kénnen nicht ausgefuhrt werden, wahrend das Haupt-
Projektormen( erscheint.

(HINWEIS * Es ist nicht mdglich, den Eingangsport mit der Taste INPUT am
Projektor im Modus Miniaturbild, Diashow oder Verzeichnis-Anzeige-Modi zu &ndern.
« Offnen Sie das Projektor-Menii vor dem Andern des Eingangsports.
 Abbildungen kénnen angezeigt werden, wenn sie in der Playlist aufgezeichnet sind.
» Abbildungen, die nicht in der Playlist aufgefuhrt sind, werden nicht im
Miniaturbild-Anzeigemodus gezeigt (LJ67).
* Wenn “START #”, “STOPP # 7, “INTERVALL” und “MODUS” iber das
Miniaturbild-MenU eingestellt sind, haben diese Einstellungen héhere Prioritat
als die Playlist-Einstellungen.
 Loschen Sie die Datei “slidemode.txt” aus dem Verzeichnis zum Riicksetzen
der Prioritat.
* Wenn “DIASHOW” “MODUS” auf “EINMAL” gesetzt ist, bleibt das letzte
Dia der Diashow im Bildschirm, bis entweder die ENTER-Taste an der

( Fernbedienung oder die INPUT-Taste am Projektor gedriickt wird. )

61




4.2 Verwendung von “PRASENTATION OHNE PC” — Weiterfiihrend — (Fortsetzung)

Der Modus Diashow kann auch Uber das Projektor-Menu aktiviert werden.
Wihlen Sie “DIASHOW” im Menii “PRASENTATION OHNE PC” und driicken
Sie die Taste ENTER an der Fernbedienung oder die Taste » am Projektor zum
Starten der Diashow.

PRASENTATION OHNE PC

(MINIATURBILD

D1ASHOW >
VERZEICHNIS
DISPLAYGROSSE
TASTEN-KONF | G.

Diashow-Wiedergabeoptionen kénnen Uber das Minaturbild- PRCEITAN
Menu im Bildschirm “MINATURBILD” konfiguriert werden. i
1) START # : Stellt den Anfang der Diashow ein. Dikston

2) STOPP#  : Stellt das Ende der Diashow ein.

3) INTERVALL : Stellt die Anzeigezeit fiir die gesamte S
Diashow ein. sopp #1999

4) MODUS : @hlen Sie den Wiedergabemodus der Diashow. I\TERiAL 108
EINMAL: Spielt die Diashow einmal ab. P e
ENDLOS: Wiederholt die Diashow endlos. MIEDERGABE

5) WIEDERGABE : Spielt die Diashow ab.
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4.2 Verwendung von “PRASENTATION OHNE PC” — Weiterfiihrend — (Fortsetzung)
4.2.4 Verzeichnis-Anzeige-Modus

Verzeichnis-Anzeigemodus (Abb. 4.2.4) zeigt eine Baumstruktur-Liste der
Verzeichnisse und Dateien, einschlie3lich nicht abspielbare Dateien, die auf der
Speicherkarte vorhanden sind. Klicken Sie auf die Schaltflache [DIRECTORY]

in Web [Remote Control] zum Umschalten auf Verzeichnis-Anzeigemodus, und
der Verzeichnisbaum wird gezeigt. Eine Vorschau der aktuell gewahlten Bilddatei
wird oben links im Bildschirm im Verzeichnis-Anzeigemodus gezeigt. Fir Video-
und Animationsdateien wird das erste Vollbild der Datei als Vorschau gezeigt.
Keine Vorschau wird fur Verzeichnisse und nicht abspielbare Dateien gezeigt.
Abspielbare Dateien kénnen durch Driicken der Taste ENTER abgespielt werden,
wenn die Datei gewahlt ist.

Durch Wahlen eines Verzeichnisses und Driicken der Taste ENTER werden die
Dateien im Verzeichnis im Miniaturbild-Anzeigemodus gezeigt.

Abbildung-Vorschau

Dateiinformation {

> Baumstruktur-Liste

Abb. 4.2.4 Verzeichnis-Anzeige-Modus
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4.2 Verwendung von “PRASENTATION OHNE PC” — Weiterfiihrend — (Fortsetzung)

Die folgenden Vorgange kénnen im Verzeichnis-Anzeigemodus ausgefuhrt werden.

A/VY Einen gewahlten Gegenstands nach oben oder unten bewegen.
> Geschlossenen Ordner 6ffnen.
< Den Ordner schlieRen.

[PAGE UP| [PAGE DOWN] | Ungezeigten Teil anzeigen, wenn die Baumanzeige nicht in den
Fernbedienung Bildschirm passt.

) Abspielbare Datei abspielen. Wenn das Verzeichnis gewahlt ist,
Fernbedienung | erscheint der Bildschirm “MINATURBILD”. Eine nicht abspielbare
Tastatur Datei kann nicht abgespielt werden. Bei der Wiedergabe auf
“ENTER” klicken, um zur Verzeichnis-Anzeige zurtickzuschalten.

MENU [ Fernbedienung |Zeigt das Mend.

* Diese Vorgange koénnen nicht ausgefuhrt werden, wahrend das Haupt-
Projektormeni erscheint.

(HINWEIS - Es ist nicht moglich, den Eingangsport mit der Taste INPUT am )

Projektor im Modus Miniaturbild, Diashow oder Verzeichnis-Anzeige-Modi zu
andern.
+ Offnen Sie das Projektor-Menii vor dem Andern des Eingangsports.
* Nur alphanumerische Zeichen kdnnen fiir Verzeichnis- und Dateinamen
verwendet werden.
* Verzeichnis-Anzeigemodus kann bis zu 10 Ebenen von Verzeichnissen zeigen.
Uber 10 Ebenen von Dateien und Verzeichnissen kdnnen nicht gezeigt werden.
Wenn zu viele Dateien oder Verzeichnisse vorhanden sind, werden manche
nicht angezeigt. In diesem Fall einige der Dateien oder aus der Speicherkarte

\ entfernen. )
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4.2 Verwendung von “PRASENTATION OHNE PC” — Weiterfiihrend — (Fortsetzung)

Der Modus Verzeichnis-Anzeige kann auch Uber das Projektor-Menu aktiviert
werden.

Wihlen Sie “VERZEICHNIS” im Menii “PRASENTATION OHNE PC” und driicken
Sie die Taste ENTER an der Fernbedienung oder die Taste » am Projektor zum
Umschalten auf Verzeichnis-Anzeigemodus.

PRASENTATION OHNE PC

N
/)

MINIATURBILD

D1ASHOW

VERZE|CHNIS >
DISPLAYGROSSE
TASTEN-KONF | G.

[Dateiinformation]
Die Dateiinformation-Anzeige zeigt die folgende Information.

Abspielbare Standbild-Datei
- Dateiformat (JPEG, PNG und BMP)
- Zeitstempel (Erstellungsdatum)
- Dateigrofie (GroRe der Datei)
- AbbildungsgrofRe (Auflésung der Datei)

Abspielbare Video-Datei
- Dateiformat (MP4)
- Zeitstempel (Erstellungsdatum)
- Dateigrofie (GrofRe der Datei)
- FilmgroRe (Auflésung der Datei)
- Filmzeit (Filmlange)

Nicht abspielbare Datei
- Dateiformat (Verzeichnis: Verzeichnis, Nicht abspielbare Datei: Datei)
- Zeitstempel (Erstellungsdatum)
- Dateigrofie (GrofRe der Datei)
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4.2 Verwendung von “PRASENTATION OHNE PC” — Weiterfiihrend — (Fortsetzung)

4.2.5 Fehlermeldungen “PRASENTATION OHNE PC”

Fehlermeldungen werden in spezifischer Bedingung im Modus "PRASENTATION
OHNE PC" angezeigt. Sie erscheinen unten im grauen Bildschirmbereich.

Fig. 4.2.5 Fehlermeldungen “PRASENTATION OHNE PC”

Fehlermeldungsliste “PRASENTATION OHNE PC”

Fehlermeldung

Fehlerdetails

Anzeige-Modus

Datei nicht gefunden

Abspielbare Datei nicht
vorhanden.

Vollbild-Anzeige und Diashow

lllegale Playlist-Datei

Ein Problem mit der Playlist-
Datei liegt vor. (Datei ist Uber 64
kB grof3, hat iber 1022 Zeichen
Zeile oder Zeilenvorschubcode-
Fehlfunktion)

Vollbild-Anzeige und Diashow-
Anzeige
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4.3 Playlist

Die Playlist ist eine Textdatei im DOS-Format, die die Reihenfolge festliegt, in der
Abbildungsdateien oder bewegte Bilddateien im Modus Miniaturbild oder Diashow
gezeigt werden.

Der Name der Playlist-Datei ist [imagelistdir.txt]. Die Datei wird in einem Ordner
angelegt, wenn “PRASENTATION OHNE PC” zur Anzeige eines Verzeichnisses
verwendet wird, in dem keine Playlist-Datei vorhanden ist. Die Playlist-Datei wird
im angezeigten Verzeichnis angelegt.

HINWEIS - Die Playlist kann nicht iberschrieben werden, nachdem sie

angelegt ist. Deshalb werden Abbildungen, die nach dem Anlegen der Playlist auf
der Karte gespeichert werden, nicht angezeigt. Um die neu hinzugefligten Dateien
sehen zu kdnnen, entweder die Playlist Idschen oder manuell Dateien hinzufligen.

Die Playlist kann auf einem PC bearbeitet werden. Anzeigezeit und Drehungsinformation
far den Diashow-Anzeigemodus kdnnen in der Playlist-Datei eingestellt werden.
AuBerdem kdnnen Bilder unabspielbar gemacht werden, indem ihre Zeile aus der
Playlist-Datei geldscht wird. Neu hinzugefiigte Dateien kénnen betrachtbar gemacht
werden, indem ihr Dateiname und Pfad zur Playlist hinzugefiigt wird.

[Beispiel des Hinzufligens von Abbildungsdateien zur Playlist] (Pfadname/
Pfadname/.../Dateiname, Anzeigezeit, Drehungsinformation)

images/photo1/img001.jpg
images/photo1/img002.jpg, 2000
images/photo1/img003.jpg, 500, rot1
images/photo1/img004.jpg
images/photo1/img005.jpg, 500, rot2

Die Zahl nach der Dateiverlangerung ist die Diashow-Anzeigezeit. Sie kann auf
einen Wert zwischen 0 und 999900 (ms) in minimalen Schritten von 100 ms
eingestellt werden. Die Zahl nach der Anzeigezeit ist die Drehungshinformation.
rot1 dreht eine Abbildung 90 Grad im Uhrzeigersinn, rot2 dreht sie um 180 Grad
und rot3 um 270 Grad. (Wenn keine Drehungsinformation festgelegt ist oder rot0
festgelegt wird, wird die Abbildung nicht gedreht.)

Anzeigezeit und Drehungsinformation missen durch ein Komma (,”) getrennt werden.

AVorsicht +Die maximal in einer Zeile der Playlist zulassige Zeichenzahl ist
1024, einschlieBlich Zeilenvorschibe. Wenn die Zeichenzahl 1024 Gberschreitet,
wird die Playlist ungultig, und es wird ein Fehler verursacht.

» Die maximale DateigroRe der Playlist ist 64 kB. Wenn die DateigroRe 64 kB
Uberschreitet, wird die Playlist ungultig.

* Die Playlist kann bis zu 999 Abbildungsdateien registrieren. Wenn die Playlist
999 Dateien uberschreitet, konnen nur die ersten 999 Dateien verwendet werden.
 Loschen Sie die vorhandene Playlist, um die neu hinzugefligten Abbildungen
anzeigbar zu machen.
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4.4 Fehler- und Warnmeldungen uber E-Mail

Der Projektor kann automatisch eine Warnmeldung an eine festgelegte E-Mail-
Adresse senden, wenn der Projektor Wartung erfordert oder ein Fehler
aufgetreten ist.

HINWEIS - Bis zu funf E-Mail-Adressen kdnnen festgelegt werden.
* Der Projektor ist mdglicherweise nicht in der Lage, E-Mail zu senden, wenn
der Projektor plétzlich Strom verliert.

Mail-Einstellungen (£326)

Zur Verwendung der E-Mail-Funktion des Projektors konfigurieren Sie bitte die
folgenden Gegensténde Uber den Webbrowser.
Beispiel: Wenn die IP-Adresse des Projektors auf 192.168.1.10/ gestellt ist:

1) Geben Sie [http://192.168.1.10] im Adressfeld des Webbrowsers ein.

2) Geben Sie die Administrator-ID und das Passwort ein und klicken auf [Logon].
3) Klicken Sie auf [Port Settings] im Hauptmenu.

4) Klicken Sie auf das Kontrollkastchen [Enable] zum Offnen des SMTP-Ports.
5) Klicken Sie auf die Schaltflache [Apply] zum Speichern der Einstellungen.

HINWEIS -« Ein Netzwerk-Neustart ist erforderlich, nachdem die SMTP-
Port-Konfigurationseinstellungen geandert wurden. Klicken Sie auf [Network
Restart] und konfigurieren Sie die folgenden Gegenstande.

6) Klicken Sie auf [Mail Settings] und konfigurieren Sie jeden Gegenstand. Siehe
Gegenstand Mail Settings in Konfiguration und Steuerung des Projektors
Uber einen Webbrowser fur Einzelheiten.

7) Klicken Sie auf die Schaltflache [Apply] zum Speichern der Einstellungen.

HINWEIS - Klicken Sie auf die Schaltflache [Send Test Mail] in [Mail
Settings], um zu bestatigen, ob die Mail-Einstellungen richtig sind. Die
folgende Mail wird an die festgelegten Adressen geliefert.

Betreffzeile: Test Mail <Projektorname>
Text : Send Test Mail
Date <Testdatum>
Time <Testzeit>
IP Address <IP-Adresse des Projektors>

MAC Address ~ <MAC-Adresse des Projektors>
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4.4 Fehler- und Warnmeldungen tber E-Mail (Fortsetzung)
Mail-Einstellungen (Fortsetzung)

8) Konfigurieren Sie die Fehler-/Warnhinweise Uber E-Mail-Einstellungen Klicken
Sie auf [Alert Settings] im Hauptmend.

9) Wahlen und konfigurieren Sie jeden Warnmeldung-Gegenstand. Siehe Alert
Settings in Konfiguration und Steuerung des Projektors tber einen
Webbrowser fir Einzelheiten.

10) Klicken Sie auf die Schaltflache [Apply] zum Speichern der Einstellungen.

Fehler-/Warn-E-Mails sind sind folgendermalen formatiert:

Betreffzeile: <Mail-Titel> <Projektorname>

Text : <Mail-Text>
Date <Fehler-/Warnungsdatum>
Time <Fehler-/Warnungszeit>

IP Address <|P-Adresse des Projektors>
MAC Address <MAC-Adresse des Projektors>
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4.5 Projectorverwaltung uber SNMP

Wenn SNMP aktiviert ist, kann der Projektor Fehler-/\WWarnmeldungen zu einem
festgelegten PC senden.

HINWEIS - Es wird empfohlen, SNMP-Funktionen von einem Netzwerk-
Administrator ausflihren zu lassen.

* SNMP-Verwaltungssoftware muss im Rechner installiert sein, um den
Projektor tiber SNMP zu Gberwachen.

SNMP-Einstellungen (Ed25)

Konfigurieren Sie die folgenden Gegenstande Uber einen Webbrowser zur
Verwendung von SNMP.
Beispiel: Wenn die IP-Adresse des Projektors auf 192.168.1.10/ gestellt ist:

1) Geben Sie [http://192.168.1.10] im Adressfeld des Webbrowsers ein.

2) Geben Sie die Administrator-ID und das Passwort ein und klicken auf [Logon].

3) Klicken Sie auf [Port Settings] im Hauptmenu.

4) Klicken Sie auf das Kontrollkastchen [Enable] zum Offnen des SNMP-Ports.
Stellen Sie die IP-Adresse zum Senden des SNMP-Trap ein, wenn ein Fehler/
eine Warnung auftritt.

Trap-Konfigurationseinstellungen geandert wurden. Klicken Sie auf [Network

HINWEIS - Ein Netzwerk-Neustart ist erforderlich, nachdem die SNMP-
Restart] und konfigurieren Sie die folgenden Gegenstande.

5) Klicken Sie auf [Security Settings] im Hauptmen.
6) Klicken Sie auf [SNMP] und stellen den Community-Namen in dem
erscheinenden Bildschirmbild ein.

HINWEIS - Ein Netzwerk-Neustart ist erforderlich, nachdem der Community-
Name geandert wurde.

* Klicken Sie auf [Network Restart] und konfigurieren Sie die folgenden
Gegenstande.

7) Konfigurieren Sie die Einstellungen fiir Trap-Ubertragung von Fehlern/
Warnungen. Klicken Sie auf [Alert Settings] im Hauptmen( und wahlen Sie
den Gegenstand Fehlern/Warnungen zur Konfigurierung.

8) Klicken Sie auf das Kontrollk&stchen [Enable], um den SNMP-Trap fur Fehler/
Warnungen auszusenden. Klicken Sie auf das Kontrollkastchen [Enable],
wenn SNMP-Trap-Ubertragung nicht erforderlich ist.

9) Klicken Sie auf die Schaltflache [Apply] zum Speichern der Einstellungen.
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4.6 Steuerung des Projektors uber Zeitplan

s
S m

Der Projektor kann automatisch tber Zeitplan gesteuert werden.

(HINWEIS - Sie kénnen die folgenden Steuer-Events festlegen: Power ON/ A

OFF, Input Source und Transferred Image Display.

* Es gibt 3 Typen flr Zeitplanung, 1) daily 2) day of the week 3) specific date.

« Die Prioritat fur festgelegte Events ist wie folgt 1) specific date 2) day of the
week 3) daily.

* Bis zu funf spezifische Datumseingaben stehen fir festgelegte Events zur
Verfligung. Wenn mehr als ein Event fiir das gleiche Datum und die gleiche Zeit
festgelegt ist, erhalten die Eingaben mit niedrigeren Zahlen Vorrang (z.B. hat
‘Specific day No. 1’ Vorrang vor ‘Specific day No. 2" usw.).

« Stellen Sie sicher, dass Datum und Zeit vor der Aktivierung von Zeitplan-
\Events eingestellt sind. J
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4.6 Steuerung des Projektors uUber Zeitplan (Fortsetzung)
Datum-/Zeiteinstellungen (d34)

Die Datum-/Zeiteinstellung kann Uber einen Webbrowser eingestellt werden.
Beispiel: Wenn die IP-Adresse des Projektors auf 192.168.1.10 gestellt ist:

1) Geben Sie [http://192.168.1.10] im Adressfeld des Webbrowsers ein.
Geben Sie die Administrator-ID und das Passwort ein und klicken auf [Logon].

2) Klicken Sie auf [Date/Time Settings] im Hauptmenu und konfigurieren Sie
jeden Gegenstand. Siehe Gegenstand Date/Time Settings in Konfiguration
und Steuerung des Projektors tber einen Webbrowser fir Einzelheiten.

3) Klicken Sie auf die Schaltflache [Apply] zum Speichern der Einstellungen.

(HINWEIS -« Ein Netzwerk-Neustart ist erforderlich, nachdem die Sommerzeit-
oder SNTP-Konfigurationseinstellungen geandert wurden.

* Die Batterie fur die eingebaute Uhr kann tot sein, wenn die Uhr zeit verliert,
auch wenn DATUM U. ZEIT richtig eingegeben wurden. Ersetzen Sie die
Batterie unter Beachtung der Anweisungen zum Batteriewechsel.

(CQBatterie der internen Uhr in Benutzerhandbuch)

* Die Zeit der internen Uhr verbleibt mdglicherweise nicht genau. Die

| Verwendung von SNTP wird zur Bewahrung genauer Zeit empfohlen.
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4.6 Steuerung des Projektors uUber Zeitplan (Fortsetzung)
Zeitplan-Einstellungen (£332)

Zeitplan-Einstellungen kdnnen von einem Webbrowser konfiguriert werden.
Beispiel: Wenn die IP-Adresse des Projektors auf 192.168.1.10 gestellt ist:

1) Geben Sie [http://192.168.1.10/] im Adressfeld des Webbrowsers ein.

2) Geben Sie die Administrator-ID und das Passwort ein und klicken auf [Logon].

3) Klicken Sie auf [Schedule Settings] im Hauptmen( und wéhlen Sie den
erforderlichen Zeitplan-Gegenstand.Wenn Sie zum Beispiel den Befehl jeden
Sonntag ausfiihren wollen, wahlen Sie [Sunday].

4) Klicken Sie auf das Kontrollkéstchen [Enable] zur Aktivierung des Zeitplans..

5) Geben Sie das Datum (Month/Day) fiir spezifische Datumszeitplanung ein.

6) Klicken Sie auf [Add] und stellen die Zeit, den Befehl und die Parameter ein
und klicken Sie auf [Add This Schedule], wenn Sie einen Befehl einfligen
wollen.

7) Klicken Sie auf die Schaltflache [Delete], wenn Sie einen Zeitplan |6schen
wollen.

8) Klicken Sie auf die Schaltflache [Apply] zum Speichern der Einstellungen.

Es gibt drei Typen von Zeitplanung.

1) Daily: Den festgelegten Vorgang zu einer festgelegten Zeit jeden Tag
ausfuhren.

2) Sunday ~ Saturday: Den festgelegten Vorgang zu einer festgelegten Zeit an
einem festgelegten Wochentag ausfihren.

3) Specific Date: Den festgelegten Vorgang zu einer festgelegten Zeit an einem
festgelegten Datum ausflhren.

(HINWEIS « Im Standby-Modus blinkt die Betriebsanzeige etwa 3 Sekunden )
lang in Gran, wenn mindestens 1 "Power ON" Zeitplan gespeichert ist.
* Wenn die Zeitplan-Funktion verwendet wird, muss das Netzkabel an den
Projektor angeschlossen sein, und der Netzausgang und Netzschalter
mussen eingeschaltet sein, [ | ]. Die Zeitplan-Funktion arbeitet nicht, wenn der
Netzschalter ausgeschaltet ist, [O] oder der Sicherungsschalter in einem Raum
betatigt wird. Die Betriebsanzeige leuchtet orangefarben oder griin auf, wenn
kder Projektor mit Strom versorgt wird.
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4.7 e-SHOT (Standbild-Ubertragung) Anzeige

Der Projektor kann ein Standbild anzeigen, das Uber das Netzwerk tbertragen
wird.

e-SHOT Aussendung erfordert eine exklusive Anwendung fir lhren PC. Bitte
besuchen Sie www.3m.com/meetings, um die Anwendung und Aktualisierungen
dafiir zu erhalten. Beachten Sie die Angaben in der Bedienungsanleitung.

Unterstitzte Dateitypen sind JPG, BMP und PNG.
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4.8 Befehlssteuerung Uber das Netzwerk

Sie kénnen den Projektor Uber das Netzwerk mit RS-232C-Befehlen konfigurieren
und steuern.

Kommunikation-Port

Die folgenden beiden Ports sind fir Befehlssteuerung zugewiesen.
TCP #23
TCP #9715

HINWEIS - Befehlssteuerung steht nicht iber den Kommunikation-Port (TCP
#9716) zur Verfigung, der fir die e-Shot Aussendungsfunktion verwendet wird.

Befehlssteuerung-Einstellun (E125)

Konfigurieren Sie die folgenden Gegenstande von einem Webbrowser, wenn
Befehlssteuerung verwendet wird.
Beispiel: Wenn die IP-Adresse des Projektors auf 192.168.1.10 gestellt ist:

1) Geben Sie [http://192.168.1.10/] im Adressfeld des Webbrowsers ein.

2) Geben Sie die Administrator-ID und das Passwort ein und klicken auf [Logon].

3) Klicken Sie auf [Port settings] im Hauptmenu.

4) Klicken Sie auf das Kontrollkéstchen [Enable] zum Offnen von [Network
Control Port (Port: 23)] zur Verwendung von TCP #23. Klicken Sie auf
das Kontrollkastchen [Enable] fur die Einstellung [Authentication] wenn
Authentisierung erforderlich ist; andernfalls geben Sie das Kontrollkastchen
frei.

5) Klicken Sie auf das Kontrollkastchen [Enable] zum Offnen von [Network
Control Port (Port: 9715)] zur Verwendung von TCP #9715. Klicken Sie auf
das Kontrollkastchen [Enable] fir die Einstellung [Authentication] wenn
Authentisierung erforderlich ist; andernfalls geben Sie das Kontrollkastchen
frei.

6) Klicken Sie auf die Schaltflache [Apply] zum Speichern der Einstellungen.
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4.8 Befehlssteuerung tber das Netzwerk (Fortsetzung)
Befehlssteuerung-Einstellun (Fortsetzung)

Wenn die Authentisierung-Einstellung aktiviert ist, sind die folgenden Einstellungen
erforderlich.
(EA136)

7) Klicken Sie auf [Security Settings] im Hauptmenda.

8) Klicken Sie auf [Network Control] und geben Sie das gewiinschte Passwort
fur Authentisierung ein. * Siehe HINWEIS1.

9) Klicken Sie auf die Schaltflache [Apply] zum Speichern der Einstellungen. *
Siehe HINWEIS2.

(HINWEIS1 -« Das Authentisierung-Passwort ist gleich fir [Network Control )
Portl (Port: 23)], [Network Control Port2 (Port: 9715)], und [Image Transfer
Port (Port: 9716)].

HINWEIS2 - Die neuen Konfigurationseinstellungen werden nach dem

Neustart des Netzwerks aktiviert. Wenn jegliche Konfigurationseinstellungen

geandert werden, starten Sie das Netzwerk neu. Die Netzwerk-Verbindung
\kann mit [Network Restart] im Hauptmenul neu gestartet werden.
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4.8 Befehlssteuerung tber das Netzwerk (Fortsetzung)

Befehlsformat

Befehlsformate sind je nach verschiedenen Kommunikationsports unterschiedlich.
TCP #23

Sie kdnnen die RS-232C-Befehle ohne jegliche Anderungen verwenden. Das

Antwortdatenformat ist gleich wie die RS-232C-Befehle. Die folgende Antwort wird

zurickgesendet, wenn ein Authentisierungsfehler bei aktivierter Authentisierung

auftritt.

<Antwort bei Authentisierungsfehler>

Antwort Fehlercode
Ox1F 0x04 0x00

TCP #9715

Sendedatenformat

Die folgende Formattierung wird zur Kopfzeile (0x02), Datenlange (0x0D),
Checksumme (1 Byte) und Verbindung-ID (1 Byte) der RS-232C-Befehle
hinzugeflgt.

Kopfzeile | Datenlange RS-232C-Befehl Checksumme Verb||nDdung-
0x02 | 0x0D 13 Bytes 1Byte | 1Byte
Kopfzeile — 0x02, fest

Datenlange — RS-232C-Befehle Bytelange (0x0D, fest)

RS-232C-Befehl — RS-232C-Befehle, die mit 0XBE OxEF beginnen (13 Byte)

Checksumme — Dies ist der Wert, um Null aus der Addition der unteren 8 Bit
von Kopfzeile zur Checksumme zu machen.

Verbindung-ID — Zufallswert von 0 bis 255 (Dieser Wert wird den Antwortdaten
angefigt)
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4.8 Befehlssteuerung tber das Netzwerk (Fortsetzung)
Antwortdatenformat

Die Verbindung-ID (die Daten sind gleich wie die Verbindung-ID-Daten beim
Sendedatenformat) zu den RS-232C-Befehl-Antwortdaten angeflgt wird.

<ACK-Antwort>

Antwort Verb||n[;jung-
0x06 1 Byte

<NAK-Antwort>

Antwort Verbindung-
D
0x15 1 Byte

<Fehler-Antwort>

Antwort Fehlercode Verbiln[;iung-
Ox1C 2 Bytes 1Byte
<Daten-Antwort>
Antwort Daten VerbllnDdung-
0x1D 2 Byte 1 Byte
<Projektor-belegt-Antwort>
Antwort | Status-Code VerbllnDdung-
Ox1F 2 Byte 1 Byte
<Authentifizierungsfehler-Antwort>
Antwort Authentifizierungsfehler- | Verhindung-
Code D
Ox1F 0x04 0x00 1 Byte
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4.8 Befehlssteuerung tber das Netzwerk (Fortsetzung)
Automatische Verbindungsunterbrechung

Die TCP-Verbindung wird automatisch unterbrochen, wenn 30 Sekunden nach
der Etablierung keine Kommunikation vorhanden ist.

Authentifizierung

Der Projektor akzeptiert keine Befehle ohne Authentifizierungserfolg, wenn
Authentifizierung aktiviert ist. Der Projektor verwendet eine Abfragereaktion-
Authentifizierung mit einem MD5 (Message Digest 5)-Algorithmus.

Wenn der Projeotir ein LAN verwendet, werden zufallige acht Byte
zurlickgegeben, wenn Authentifizierung aktiviert ist. Binden Sie die empfangenen
8 Byte und das Authentifizierung-Passwort und verarbeiten Sie diese Daten mit
dem MD5-Algorithmus und addieren Sie dies vor den zu sendenden Befehlen.

Im folgenden ein Muster wenn das Authentifizierung-Passwort auf "Passwort"
gestellt ist und die zufélligen acht Byte "a572f60c" sind.

1) Wahlen Sie den Projektor.

2) Empfangen Sie die zufalligen acht Byte "a572f60c" vom Projektor.

3) Binden Sie die zufalligen acht Byte "a572f60c" und das Authentifizierung-
Passwort "Passwort" und es wird “a572f60cpassword”.

4) Verarbeiten Sie diese Bindung "a572f60cpassword" mit dem MD5-Algorithmus.
Es wird “e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde”.

5) Flgen Sie dies "e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde" vor den Befehlen ein
und senden Sie die Daten.
Senden Sie “e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde”+Befehl.

6) Wenn die Sendedaten korrekt sind, wird der Befehl ausgefiihrt, und die
Antwortdaten kommen zurlick. Andernfalls kommt ein Authentifizierungsfehler
zurdck.
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SaEeEmhlersuche

Problem Mégliche Ursache Prifpunkte Re;eerite:z-
Der Projektor ist nicht Leuchtet die *17
eingeschaltet. Projektorlampe?
Kein Bild Die Eingangsquelle des .
Projektors ist nicht auf MIU | 'St der Projektor auf MIU *18
gestellt?
gestellt.
Netzwerk-Einstellungen
von PC und Projektor
priifen.Beim Andern der
Projektor-Einstellungen
immer den Projektor
Der PC und/oder die aus- und dann wieder
Der zu Netzwerk-Einstellungen einschalten. 8 10.16
verbinden des Projektors sind nicht Wenn der Projektor S
gewinschte | richtig konfiguriert. einfach auf STANDBY
Projektor und dann wieder
ist nicht in eingeschaltet wird, werden
der !__|ste die neuen Einstellungen
verfligbarer moglicherweise nicht
Projektoren. wirksam.
o
o z  PC und Projektor ndher
> —
=2 aufstellen.
% m Schwaches Funksignal » Funkwellen dringen nicht -
= 5 durch Beton und Metall
g S (Stahltiiren usw.)
5;;. 2] Priifen Sie den Modus
§ Kommuniziert | Der Projektor ist nicht im im Menu “MIU”, um 50
nicht “LIVE-MODUS”. sicherzustellen, dass der
Modus korrekt ist.
Der Projektor kann nicht Probieren Sie, den
dynamische Bilder wie z.B. | Capture-Leistungspegel
PowerPoint® Animations héher einzustellen. 48
Das mit voller Geschwindigkeit | Dadurch kann die Geschwindigkeit
projizierte Gbernehmen. leicht gesteigert werden.
Bild |st. im Probieren Sie, die
Vergleich zum | pje zur Bildibertragung Bildkompression auf “Low”
PC langsam. | yerwendete zu stellen. 48
Kompressionsrate ist zu Die Auflésung nimmt ab,
niedrig. aber die Geschwindigkeit
kann verbessert werden.

(Fortsetzung nachste Seite)
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5. Fehlersuche (Fortsetzung)

- Der Projektor reagiert
nicht

- Abbildung auf
Bildschirm eingefroren

Die MIU-Funktion des
Projektors funktioniert nicht
richtig.

Meni “SERVICE”.

Problem Mogliche Ursache Prufpunkte Re;iri;a:z—
. - Probieren Sie, die
Hq_her Die zur Bildibertragung Bildkompression auf “High”

o Stérungsgrad | verwendete 2u stellen 49

o = |inden Kompressionsrate ist zu : e

I | C ; * Die Geschwindigkeit kann

Z | < |Abbildungen. |hoch.

® m abnehmen.

= | = |Zwei . . I

3 (e} Cursorzeichen PC- und Projektor-Cursor | Turn off “Cursor Emulation 48

o 8 ) erscheinen gleichzeitig. option in “MIU Live Viewer”.

3 | & |erscheinen

-0 =

@ No cursor Some PCs do not display | Schalten Sie die Option
the cursor in “MIU Live “Cursor Emulation” im “MIU 48

appears . , : ' g
Viewer”. Live Viewer” ein.

o Keine Information Wahlen Sie entweder

erscheint, nachdem . . . Miniaturbild oder

% Massenspeichergerat Die Modus-I_ElnsteIIung wird Verzeichnis-Modus erneut

m | . nach dem Einstellen des . - 53, 63

5 |In Anzeige- oder Gerits nicht erneuert oder gehen Sie zum Menii

o | Verzeichnis-Anzeige- ' “PRASENTATION OHNE

Modu eingestellt ist. PC” zurlck.
Die SDIO Wi-Fi LAN- T
P . Setzen Sie die mit dem
Karte ist nicht im Ffrqektor Projektor mitgelieferte *

o Singesatzt, oder die | SDIO Wi-Fi LAN-Karte in 12

o -Speicherkarte ist immer o

% Kommuniziert nicht | noch Zingesetzt. den SD-Kartenschlitz ein.

@]

@ Ein anderer Projektor mit der | Probieren Sie eine andere 24
gleichen Drahtlos-Einstellung | Einstellung von SSID und *54
befindet sich in der Nahe. IP-Adresse.

Der PC und/oder die . .
; Die Netzwerk-Einstellungen

< Netzwerk-Einstellungen )

% des Projektors sind nicht von PC und Projektor 1-13

2 L o prifen.

S richtig konfiguriert.

g | Kommuniziert nicht Die SDIO Wi-Fi LAN-Karte

17 . - aus dem Projektor abziehen

= gltein?grg'(\a/xlt;)':rlé_iﬁl\g?;rztf (drahtlose und verdrahtete LAN- | *12

z ! 9 " | Verbindungen konnen nicht

gleichzeitig verwendet werden).
Sonstige
- Information vom I .

Projektor zum PC Kommumkatlon zwischen

ist nicht korrekt oder Projektorund PC Probieren Sie “MIU

unvollstandig funktioniert nicht richtig. NEUSTART” in “MIU” im *58

* Bedienungsanleitung - Betriebsanleitung

81




6nilechnischelDaten

Gegenstand

Technische Daten

Produktbezeichnung

Flussigkristallprojektor

Dateiformat

JPEG, PNG, BMP und MPEG4

Steuer-Software

Dedizierte PC-Anwendung und Webbrowser

Entsprechendes Prokotoll

TCP/IP, DHCP-Client und HTTP-Server

Firmware-Betriebssystem

MITORN4.0 konform

Drahtloses LAN (IEEE802.11g)

Netzwerk (Ad-Hoc- und INFRASTRUCTURE-Modi)
Ethernet (100Base-TX/10Base-T)
Sicherheit WEP (64/128 Bit), WPA-PSK/PSK2 (TKIP/AES), SSID

PC-Anwendung
Betriebsumgebung

Betriebssystem: Windows® XP Home Edition/ Professional
Windows® 2000 Professional
CPU: Pentium Il 600 MHz oder hoher empfohlen.
Speichergrofie: 64 MB oder mehr
128 MB oder mehr fir XP
Grafische Schnittstelle: DirectX 6.1 oder hdher
Video-RAM: 4 MB erforderlich (8 MB empfohlen)
Festplatte: 10MB
CD-ROM-Laufwerk
Webbrowser: Internet Explorer 5.5 oder hoher

SD-Karte

SD-Karte (Unterstiitzte Karten sind noch nicht bestatigt.)

Drahtlose LAN-Karte

C-guys SD-Link11g

USB

USB1.1 Host Massenspeicher Klasse SBC/BOT Typ

Die folgenden USB-Speicher kénnen gelesen/geschrieben weden.
- USB-Flash-Speicher
- USB-Kartenleser

(Unterstltzte Karten sind noch nicht bestatigt.)
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T GarantielundiKundendienst

Wenn ein Problem mit dem Gerat auftritt, gehen Sie zunachst die Punkte im
Abschnitt “5. Fehlerbehebung” (E380) durch und fiihren die vorgeschlagenen
Prifungen aus. Wenn sich dadurch das Problem nicht beheben lasst, wenden Sie
sich an lhren Fachhandler oder die Kundendienstvertretung. Dort erfahren Sie, ob
die Garantiebedingungen erfiillt sind.
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Voorgenomen gebruik

Lees voor gebruik de handleiding van dit apparaat goed door. De 3M ™ Multimedia Projectoren zijn ontwikkeld,gemaakt en getest voor gebruik
binnenshuis, in combinatie met 3M lampen, 3M plafondspendelapparatuur enlokale nominale voltages.

Het gebruik van andere vervangende lampen, gebruik buitenshuis, of andere voltages die niet zijn getest kunnende randapparatuur van de projector
beschadigen en/of een gevaarlijke werksituatie tot gevolg hebben.

3M Multimedia projectors en Wandschermsystemen zijn ontwikkeld voor gebruik onder normalekantooromstandigheden.

* 16°tot 29°C (60°tot 85°F)

* 10- 80 %RV (zonder condensatie)

« 0- 1828 m (0-6000 voet) boven zeeniveau

De werkomgeving moet vrij zijn van rooklucht, vetten, olie en andere verontreinigende stoffen die van invlioedkunnen zijn op de werking en
prestaties van de projector.

Bij gebruik van dit product in ongunstige omstandigheden vervalt de garantie.

7 http://www.3m.com/meetings
N\ 800-328-1371 ‘E e-nlljail: meetings@mmm.co%n

3M Austin Center 3M Canada 3M Mexico, S.A. de C.V. 3M Europe

Building A145-5N-01 P.O. Box 5757 Apartado Postal 14-139 Boulevard de I’Oise

6801 River Place Blvd. London, Ontario Mexico, D.F. 07000 95006 Cerge Pontoise Cedex
Austin, TX 78726-9000 N6A 4T1 Mexico France
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